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Liste des personnes interrogées 
 
 

ALLEMAGNE 

 

Andreas Broeckmann, Festival Transmediale, Directeur, Berlin 

Monika Fleischmann, Institut Fraunhofer, IMK, Mars, Bonn 

Bodo Lensch, Théâtre Multimédia Animax, Directeur, Bonn 

Gabriele Lieber, Responsable du programme KUBIM, Zentrum für Kulturforschung, 

Bonn 

Kerstin Moffatt, Théâtre Multimédia Animax, Chargée de projet, Bonn 

Dieta Sixt, Goethe Institut, Goethe Forum, Munich 

Michael Thoss, Haus der Kulturen der Welt, Responsable du projet arts graphiques, 

films et médias, Berlin 

 

 

ARGENTINE 

 

Ines da Silva, Ambassade de France en Argentine, Service de Coopération et d'Action 

Culturelle, Buenos Aires 

 

 

AUTRICHE 

 

 

Karin Rick, Direction des Affaires Culturelles de la Ville de Vienne, Chargée de 

Projet, Vienne 

 

Gerfried Stoecker, Ars electronica, Directeur, Vienne 

 

 

BELGIQUE 

 

Marie-Claire Van Der Donkt, Musée Ename, Conservatrice, Ename 
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CANADA 

 

Jean-Marc Blais, Directeur général intérimaire du RCIP et du Musée Virtuel du 

Canada, Directeur, Élaboration des programmes, Gatineau 

Danielle Boily, RCIP, Gestionnaire, Programmes publics, Gatineau 

Sheila Carey, RCIP, Programmes professionnels, Expansion des services, Gatineau 

Pierre Chalifour, RCIP, Agent de Programme d'Investissement, Gatineau 

Valérie Chartrand, RCIP, Agent de Projet, Gatineau 

Stéphane Cherpit, RCIP, Gestionnaire du marketing, Gatineau 

Kirstin Evenden, Glenbow Museum, Chargée des projets nouveaux médias, Calgary 

Barbara J. Soren, Consultante indépendante, Toronto 

Martin Lajoie, RCIP, Gestionnaire de Produits, Expositions Virtuelles, Gatineau 

Marie-Claude Larouche, Musée McCord d'Histoire Canadienne, Chercheuse / 

Coordinatrice du projet ClioClic, Montréal 

Joseph Lefèvre, Société des Arts Technologiques, Coordinateur des résidences, 

Montréal 

Thomas Macintosh, The User, artiste, architecte, Montréal 

Esther Rosenberg, RCIP, Gestionnaire du Programme MVC, Gatineau 

Monique Savoie, Société des Arts Technologiques, Directrice, Montréal 

Allison Simpson, RCIP, Agent de projet "arts numériques", Gatineau 

Bonnie Szirtes, RCIP, Analyste de l'Information du Patrimoine, Gatineau 

Patricia Young, RCIP, Gestionnaire, Programmes professionnels, Gatineau 

 

 

ESPAGNE 

 

Alejandro Bia Platas, Bibliothèque Virtuelle Miguel de Cervantès, Sous-Directeur de 

la Recherche, Département d'Informatique, Alicante 

Alain Baumann, Konic Thtr, Co-Directeur, Barcelone 

Rosa Sanchez, Konic Thtr, Co-Directrice, Barcelone 

Antonio Carrasco Rodríguez, Bibliothèque Virtuelle Miguel de Cervantès, Sous-

Directeur du Département d'Histoire, Alicante 

Rosa Franquet, Université Autonome de Barcelone, Directrice du Département de la 

Communication et de la Publicité, Barcelone 

Rafael González Gosálbez, Bibliothèque Virtuelle Miguel de Cervantès, Responsable 

du Département de Communication et d'Attention à l'Usager, Alicante 
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Angel Herrero Blanco, Bibliothèque Virtuelle Miguel de Cervantès, Directeur de la 

Bibliothèque des Signes, Alicante 

Susana Pardo Diaz, Bibliothèque Virtuelle Miguel de Cervantès, Sous-Directrice du 

Département de Littérature Infantile et Juvénile, Alicante 

Laura Sánchez Menasanch, Bibliothèque Virtuelle Miguel de Cervantès, Gérante, 

Alicante 

 

 

ETATS-UNIS 

 

Benjamin Weil, Eyebeam, Conservateur en chef, New York 

Rina Elster Pantalony, Avocate / conseil RCIP, Ministère de la Justice du Canada, 

Consulat général du Canada, New York 

Peter S. Samis, San Francisco Museum of Modern Art, Conservateur associé à 

l'Education, Chargé des programmes TIC, San Francisco 

 

 

FINLANDE 

 

Tuomas Hakkarainen, Société Flammable, Responsable du site www.kontu.la, 

Helsinki 

Hanna Harris, ISEA 2004, Productrice, Helsinki 

Eeva Ilmarila, Kontupiste, Responsable de l'accueil et de la communication, Helsinki  

Marianna Kajantie, Directrice Adjointe à la Culture de la Ville d'Helsinki 

Kimmo Lehtonen, Kontupiste, Lasipalatsi Center, Coordinateur, Helsinki 

Tapio Mäkelä, M-cult, co-Directeur, Helsinki 

Armanda McDonald Crowley, ISEA 2004, Productrice Générale, Helsinki 

Jani Salonen, Kontupiste, Responsable technique, Helsinki 

Ergil Silfver, Lasipalatsi Center, Responsable Technique, Helsinki 

Minna Tarkka, M-cult, Directrice, Helsinki 

Patrick Théodore, Attaché audiovisuel et multimédia, Ambassade de France, Service 

de coopération et d’action culturelle, Helsinki 

Tuomas Toivonen, Responsable de Aula, membre fondateur de Kontupiste, 

architecte, journaliste, musicien, Helsinki 

Roosa Toivonen, Responsable de Aula et de Radio Kontu, réalisatrice de films 

documentaires, journaliste, Helsinki 
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Harri Tuominen, membre du collectif Feeniks, Helsinki 

 

 
FRANCE 

 

Madeleine Aktipi, Université Paris 8, Chercheur en hypermédia, Paris  

Anne-Marie Autissier, Institut d’études européennes - Paris 8, Professeur / Revue 

Culture Europe, Directrice, Paris 

Maurice Benayoun, CITU, Artiste multimédia, Paris 

Catherine Borderie, Cité des Sciences et de l'Industrie, Direction Interactivité et 

Multimédia, Responsable de la coordination Internet, Paris 

Dominique Brigaud, Directrice de la médiathèque de Bagnolet  

Gregory Chatonsky, Incident.net, Artiste multimédia, Paris 

Pascal Chevalier, Société Sim Team, Directeur, Paris 

Jean-François Chougnet, Etablissement Public du Parc de la Grande Halle de la 

Villette, Directeur Général, Paris  

Thierry Cloarec, BNF, département de la bibliothèque numérique, Paris  

Jean-Pierre Dalbéra, Ministère de la Culture et de la Communication, Chef de la 

Mission de la Recherche et de la Technologie, Paris 

Christophe De Chassey, Commissaire général du forum Ptolémée, forum pour le 

développement des musées, sites patrimoniaux et équipements culturels 

pour l’audiovisuel et le multimédia. 

Muriel Foulonneau, Relais Culture Europe, Chargée de Mission pour la Société de 

l'Information, Paris 

Hillary Goidell, Société Virtools, Paris 

Pierre Lavoie, Société Hyptique, Directeur, Paris 

Joëlle Le Marec, ENS Lettres et Sciences Humaines (Lyon), Maître de conférence, 

responsable de l'équipe C2SO, Lyon 

Olivier Lescurieux, IRCAM, Responsable des Relations Industrielles, Paris 

Laura Garcia Vitoria, ARENOTECH, Présidente, Paris 

André Jean-Marc Loechel, Réseau européen des Villes Numériques, Président / 

ARENOTECH, Président du Conseil scientifique, Paris 

Daniel Malbert, Ministère de la Culture et de la Communication, Direction des 

Affaires Internationales, Chargé de Projet Société de l'Information, Paris  
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Armando Menicacci, Laboratoire Médiadanse, Directeur, Paris 

Célia Meunier, Cité des sciences et de l’industrie, Responsable de la conception et 

du suivi de l'application Web de visite+ (Indépendante pour Diem, CSI), Paris 

Bruno Ory Lavollée, Conseiller référendaire à la Cour des comptes, Paris 

Agnès Parent, Musée National d'Histoire Naturelle, Conceptrice Multimédia, Paris 

Xavier Perrot, Sorbonne Paris 1, Professeur / Ichim 2003, Commissaire général, Paris 

Hélène Peytavi, Direction de la technologie, Direction de la jeunesse, de l’éducation 

nationale et de la recherche, Secrétaire du réseau national de recherche et 

d’innovation pour l'audiovisuel et le multimédia, Paris 

Eric Prigent, Studio des arts contemporains Le Fresnoy, Responsable pédagogique, 

Tourcoing 

Myriam Prot, Musée du Louvre, Responsable du Site Internet, Paris 

Emanuele Quinz, Anomos, Président, Paris 

Pierre-Henri Ramboz, ECM Emetrop, Responsable de l'ECM, Bourges 

Annick Rivoire, Libération, journaliste multimédia, Paris  

Bernard Stiegler, Directeur de l'IRCAM, Paris 

Roland Topalian, Cité des Sciences et de l'Industrie, Département Interactivité et 

Multimédia, Chef de Projet, Paris 

 

 

GRECE 

 

Isabelle Auriault, Institut Français d'Athènes, Responsable des activités culturelles, 

Athènes 

Daphne Dragona, Fournos Center, Coordinatrice, Athènes 

Sakis Gaitatzes, Fondation du Monde Hellénique, Responsable du Département de 

Réalité Virtuelle, Athènes 

Takis Kyriakoulatos, Professeur de l’Université de la mer Egée, Athènes 

Anastasia Lazaridou, Musée Byzantin et Chrétien d'Athènes, Conservatrice, Athènes 

Michael G. Meimaris, Université d'Athènes, Chef du Département des Etudes de la 

Communication et des Médias, Docteur d'Etat ès Sciences Mathématiques 

Maria Roussou, Makebelieve, Consultante, Maroussi 

Mantos Santorineos, Fournos Center, Directeur, Athènes 

Elias Spirtounias, Centre culturel Cosmos à la Fondation du Monde Hellénique, 

Directeur, Athènes 
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Vassilios Vlahakis, INTRACOM SA, Coordinateur du projet ARCHEOGUIDE, Athènes 

 

 
HONGRIE 

 

Hedvig Antal, Institut Français de Budapest, Bureau de coopération éducative, 

Assistante, Budapest 

Nikolett Eröss, C3, Responsable des projets, Commissaire d’exposition, Budapest 

Sebestjen Kodolányi, BBS Studios, Directeur, Budapest 

János Sugar, Professeur, co-responsable de l’Inter-media Department de l’Académie 

des Beaux-Arts, Budapest 

 

 

INDE 

 

Shveta Sarda, SARAI - Centre pour l'étude des Sociétés en Développement, Chargée 

de projet, New Delhi 

 

 
ISRAEL  

 

Jean-Noël Lavayssiere, Centre Culturel Français, Secrétaire général, Jérusalem 

 

 

ITALIE 

 

Jacopo Baboni Schilingi, Centro Tempo Reale, Responsable du Service Pédagogique, 

Florence 

Cecilia Balestra, Centro Tempo Reale, Directrice Générale, Florence 

Benedetto Benedetti, Ecole Normale Supérieure de Pise 

Francesca Chiocci, Centro Tempo Reale, Coordination du Service Pédagogique, 

Florence 

Maurizio Forte, Consiglio Nazionale delle Ricerche, Responsable de la Section des 

Biens Culturels et de la Technologie, Rome 

Giuliano Gaia, Musée de la Science de Milan 
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Stefano Luca, Centro Tempo Reale, Intervenant ateliers d'alphabétisation musicale, 

Florence 

Enrico Miotto, Musée de la Science de Milan, Responsable du Département 

Pédagogie, Milan 

Laura Staccioli, Professeur à l'Ecole primaire Kassel, Florence 

Franco Toriani, Consultant, Pépinières Européennes pour Jeunes Artistes, Président, 

Marly le Roi 

 

 

JAPON 

 

Seinoshin Yamagishi, NHK, Département des Programmes, Responsable des 

Programmes Educatifs 

 

 

LETTONIE 

 

Carl Biorsmark, Président de K@2, Réalisateur, photographe, artiste, Liepaja 

Kristine Briede, Vice-Présidente de K@2, Réalisatrice, traductrice et interprète, 

Liepaja 

Aleksandrs Emsis, K@2, Coordinateur du Art for Social Change Resource Center, 

responsable du Medialab, Webmaster, Liepaja 

Lubova Kazimova, K@2, Professeur et responsable du Kid's Interest Club, Liepaja 

Solvita Krese, Center for contemporary art, Directrice, Riga 

Agnese Lüse, New Theater Institut of Latvia, Coordinatrice, Riga 

Rasa Smite, RIXC, Directrice, Membre fondateur de E-lab et de Rixc, Riga 

Ineta Stadgale, Ville de Liepaja, Département du Développement, Coordinatrice du 

projet de développement de l'infrastructure sociale, Liepaja 

Rinkevica Vita, Ministry of culture state authority on museum, Responsable des 

musées, Riga 

 

 

LUXEMBOURG 

 

Carole Hensch, Théâtre National, Administratrice, Luxembourg 
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PAYS-BAS 

 

Wouter Baars, Waag Society, Chef de projet CL, Amsterdam 

Herman Bosboom, Professeur à l'Ecole Montessori, Amsterdam 

Sandra Fauconnier, V2, Centre de documentation, Archiviste nouveaux médias, 

Rotterdam 

Silvia Filippini, Infonomics, Chargée de Projet, Maastricht 

Sander Hooreman, Waag Society, Responsable de l'évaluation, Amsterdam 

Aske Hopman, Waag Society, Chef de projet du programme Interfacing Access, 

Amsterdam 

Marÿne Naber, Teylers Museum, Responsable des relations Publiques, Haarlem 

Evelyn Raal, Imagine Identity and Culture, Responsable de l'Education, Amsterdam 

Floor Relzwaal, Waag Society, Chef de projet CL, Amsterdam 

Marleen Sticker, Waag Society, Directrice, Amsterdam 

Bart Tunnissen, Waag Society, Administrateur, Amsterdam 

Mariëlle Van Tilburg, Teylers Museum, Responsable du Service Education, Haarlem 

Henk Van Zeijts, Waag Society, Responsable du programme "Apprentissage Créatif", 

Amsterdam 

Lille Witsen Elias, Ministère de l'Education, de la Culture et de la Science (OcenW), 

Chargée de la Culture et des Nouvelles Technologies, Amsterdam 

 

 

POLOGNE 

 

Catherine Blondeau, Attachée culturelle, Ambassade de France, Varsovie 

Pawel Janicki, WRO, Programmeur, Artiste, Wroclaw 

Mariusz Jodko, Galleria entropia, Directeur, Wroclaw 

Hanna Kaniasta, Adam Mickiewicz Institute, Responsable du département arts 

visuels, Varsovie 

Richard Kubiak, Adam Mickiewicz Institute, Directeur de la Saison Polonaise en 

France, Varsovie 

Zbigniew Kupisz, WRO, Sous-Directeur, Wroclaw 

Anne Laval, Institut culturel français, Chargée de Mission Culturelle, Varsovie 

Agnieszka Mankiewicz, WRO, Coordinatrice, Wroclaw 
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Luckas Ronduda, Center for contemporary art Ujazdowski Castle, Département arts 

visuels, Varsovie 

 

 

PORTUGAL  

 

Filipa Colaço, Lugar Comum, Directrice, Lisbonne 

Pedro Ferraz de Abreu, CITIDEP, Directeur, Lisbonne 

Dinis Guarda, Festival Numero, Directeur, Lisbonne 

 

 

ROYAUME-UNI 

 

Paula Briggs, The Arts Education Exchange, Directrice, Cambridge 

Sheila Ceccarelli, The Arts Education Exchange, Coordinatrice Education, Cambridge 

David Dawson, Re :source – Conseil pour les Musées, les Bibliothèques et les 

Archives, Conseiller pour les Nouvelles Technologies, Londres 

Anthony Hampton, Compagnie de théâtre Rotozaza, Directeur artistique, Londres 

Caro Howell, Tate Gallery, Responsable des Programmes d'Accès et d'Education pour 

les personnes malvoyantes, Londres 

Hellen Nicholas, Science Museum, Chargée des Relations Publiques, Londres 

Will Renny, Tate Gallery, Chargé de Mission Web, Londres  

Joseph Seville, British Museum, Chargé de Projet TIC, Londres 

 

 

SUISSE 

 

Michael Helke, Organisation Mondiale de la Propriété Intellectuelle, Genève 

Richard Owens, Organisation Mondiale de la Propriété Intellectuelle, Genève
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Europe –
Pays membres de l’UE 

Allemagne
 

 
Art+Com GmbH 
Berlin 
 
Groupe interdisciplinaire intégrant le design, la 
technologie informatique et la communication 
 
info@artcom.de 

 
+ Société de production / Editeur 
- Arts numériques 
> Tous publics / Professionnels 

 
Art+com a été fondé en tant qu'agence de design et de 
communication assistée par ordinateur, pour promouvoir 
la coopération entre design, science et technologie. 
Depuis, l'entreprise est devenue un creuset d'idées 
novatrices dans le domaine des nouvelles technologies. 
 
http://www.artcom.de 

 
Echtzeit GmbH 
Düsseldorf 
 
Recherche et développement de méthodes de 
travail innovantes 
 
info@echtzeit.com 

 
+ Société de production / Editeur 
- Arts numériques 
> Tous publics / Professionnels 

 
Les activités de Echtzeit répondent aux exigences de 
l'expansion du nouveau marché virtuel : conception et 
création de mondes virtuels, de scénarios de 
communication, de systèmes de gestion de l'information… 
 
http://www.echtzeit.de 

 
European Media Art Festival 
Osnabruck 
 
Forum international pour les arts numériques 
 
info@emaf.de 

 
+ Festival 
- Arts numériques 
> Tous publics 

 
Ce festival est un forum international pour les arts 
numériques pendant lequel artistes, jeunes talents et 
spécialistes du domaine culturel, universitaire et 
économique se rencontrent devant un large public venu 
découvrir de nouveaux projets artistiques.  
 
http://www.emaf.de 

 
Foro Artistico Eisfabrik 
Hanovre 
 
Diffusion et développement de projets 
artistiques multimédias 
 
foro@foro-artistico.de 

 
+ Centre d'art contemporain 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Cette association a été fondée en 1986 par des peintres et 
sculpteurs qui résidaient et travaillaient à la Eisfabrik de 
Hanovre. Dans les années 90, a été développé un 
programme débouchant sur la création d'un forum 
international d'art multimédia. 
 
http://www.foro-artistico.de 

 
HKW - Haus der Kulturen der Welt 
Berlin 
 
Blue Space 
Centre d'interprétation 
 
odenthal@hkw.de    
heilmann@hkw.de                     
info@archi-me-des.com 

 
+ Musée historique et de société 
- Sociologie, ethnologie, histoire 
> Tous publics 

 
Le HKW - Haus der Kulturen der Welt dispose d'un espace 
multimédia dont le but est d'offrir au public une 
plateforme interactive de savoirs autour des cultures du 
monde. 
  
http://www.hkw.de                                   
http://www.archi-me-des.de 

 
Kunsthochschule für Medien 
Cologne 
 
Ecole supérieure des arts et médias 
Cours et ateliers de pratique artistique 
 
gr@khm.de 

 
+ Ecole et centre de formation 
- Arts numériques / Arts plastiques et 
visuels 
> Etudiants / Tous publics 

 
L'école supérieure des arts et des médias de Cologne est 
entièrement dédiée à la formation d'étudiants aux arts 
multimédias. Les projets étudiants sont diffusés sur le 
site. Des projections, conférences et expositions y sont 
régulièrement organisées.  
 
http://www.khm.de 

 
IMK : Institut Fraunhofer pour les Médias de 
la Communication– Centre de Compétence 
NetMedia 
& La Maison Beethoven  
Bonn 
 
La Maison Digitale Beethoven  
Site Internet - ressources documentaires, 
expériences à réaliser 
 
peter.wunderling@imk.fraunhofer.de 
marion.borowski@imk.fraunhofer.de 
friederike.grigat@beethoven-haus-bonn.de 

 
+ Musée historique et de société / 
Centre de ressources 
- Musique 
> Tous publics 

 
Trois espaces virtuels servent de supports pour les 
documents ayant appartenus à Beethoven : une collection 
d'archives digitales, un site web et un salon digital sont 
mis à disposition de toute personne désirant avoir accès à 
des informations sur la musique, l'histoire et les objets du 
compositeur. 
 
http://www.beethoven-haus-bonn.de  
http://www.imk.fraunhofer.de 
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Musée Juif de Berlin 
Berlin 
 
Centre d'apprentissage Rafael Roth 
Centre d'interprétation 
 
info@jmberlin.de  
learning-center@jmberlin.de 

 
+ Musée historique et de société  
- Sociologie, ethnologie, histoire 
> Tous publics 

 
20 postes informatiques sont disponibles au Learning 
Center. Un dictionnaire, un catalogue numérique et une 
présentation interactive de différentes histoires sont 
proposés sur le réseau. Un grand écran est disponible pour 
l'accueil de classes scolaires. Un CD-ROM pédagogique a 
été crée en coopération avec la fondation des survivants 
de la Shoa (utilisation de leurs interviews...). 
 
http://www.jmberlin.de 

 
Théâtre Multimédia ANIMAX 
Atelier de Développement Informatique et 
Multimédia  
Bonn 
 
MEET : Théâtre Multimédia - Education - 
Environnement 
Espaces Immersifs d'apprentissage des TIC 
 
bec@gex.gmd.de 

 
+ Centre culturel /Salle de spectacle / 
Société de Production 
- Théâtre 
> Enfants / Jeunes 

 
MEET fournit une plateforme de coopération 
pluridisciplinaire entre artistes, techniciens et 
pédagogues. Ces coopérations aboutissent à la création 
d'environnements éducatifs autour d'installations 
artistiques appelées "environnements immersifs" dans 
lesquels les enfants de tous âges peuvent expérimenter 
l’interactivité. Ces projets sont proposés aux écoles et 
autres institutions éducatives, la plupart du temps dans le 
cadre de programmes d'éducation aux nouveaux médias. 
 
http://www.animax.de 

 
Transmédiale 
Berlin 
 
Festival sur l'art et les nouveaux médias 
 
info@transmediale.de  

 
+ Festival 
- Arts numériques 
> Tous publics 

 
Ce festival propose des performances, vidéos, conférences 
et présentations de projets multimédias. 
 
http://www.transmediale.de 

 
Universes in Universe 
Worlds of Art 
Berlin 
 
Magazine en ligne présentant l'actualité des 

arts plastiques et visuels en Afrique, Asie et 

Amérique Latine 

 
info@universes-in-universe.de 

 
+ Opérateur Internet 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous publics 

 
Universes in Universe est un système d'information sur les 
arts visuels en Afrique, Asie, Amérique Latine. En ligne 
depuis 1997 et financé par des éditeurs, des subventions 
et plusieurs partenaires, ce site web regroupe divers 
articles, rapports et essais sur l'actualité des arts 
plastiques et visuels dans le monde.  
 
http://www.universes-in-universe.de 

 
Werkleitz Gesellshaft 
Zentrum für Künstlerische Bildmedien 
Tornitz 
 
Centre d'arts numériques équipé d'un 
laboratoire multimédia 
 
info@werkleitz.de 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Centre artistique sur les nouvelles technolgies, le 
Werkleitz Gesellshaft est équipé d'un laboratoire 
multimédia qui est mis à disposition des artistes. 
 
http://www.werkleitz.de 

 
ZKM - Institut des médias de l’image 
Ballett Francfort – William Forsythe 
Karlsrühe 
 
CD-ROM "William Forsythe - Improvisation 
Technologies" 
 
image@zkm.de , kuchel@zkm.de 
mechthild.ruehl@stadt-Francfort.de 
 

 
+ Centre d'arts numériques / Salle de 
spectacle 
- Danse 
> Artistes / Professionnels 

 
En collaboration avec le Ballet de Francfort, le ZKM a 
développé en 1994 l’installation interactive "Improvisation 
Technologies". Il s’agit d'un système d'apprentissage basé 
sur le numérique qui a été conçu, dans un premier temps, 
pour les danseurs du Ballet de Francfort. Ce système se 
traduit par la réalisation d'un CD-Rom à usage des 
professionnels. Ce CD-Rom permet la diffusion des 
technologies d’improvisation développées depuis plus de 
15 ans par William Forsythe.  
 
http://www.ballett-Francfort.de 
http://www.zkm.de/zkm/institute/bildmedien 

 
ZKM - Institut pour les Médias de l'Image 
Karlsrühe 
 
"Mansaku & Mansai. That's Kyogen" – un DVD sur 
la théorie et la pratique du théâtre japonais 
Kyogen  
DVD-Rom d'apprentissage sur le Kyogen 
(théâtre traditionel japonais)                          
 
image@zkm.de 
kuchel@zkm.de 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Théâtre 
> Artistes / Professionnels 

 
La première partie du projet Kyogen a permis la création 
de 4 DVD expliquant les plus célèbres représentations du 
théâtre Kyogen, forme traditionnelle de théâtre japonais. 
La deuxième partie est un DVD-Rom dont l'objectif est de 
renseigner l'utilisateur sur les termes fondateurs de l'art 
Kyogen. 
 
http://on1.zkm.de/zkm/projekte/kyogen 
http://lablinux.zkm.de/mmlab/index.html 
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Autriche 

 
 

Ars Electronica Center 

Linz 
 
Musée du Futur, FuturLab 
Espace immersif avec réalité virtuelle, 
activités et ateliers éducatifs 
 
multimédiainfo@aec.at 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Chercheurs / Tous publics 

 
C'est dans le domaine de l'éducation que l'AEC s'est 
distingué en tant que centre d'arts numériques. Avec son 
musée du futur et son laboratoire de recherche FuturLab, 
l'AEC offre à ses visiteurs un lieu d'initiation aux nouvelles 
technologies. 
 
http://www.aec.at 

 
Kunsthalle  
Vienne  
 
en collaboration avec le bureau pour la 
diffusion de projets culturels 
 
www.kunstvermittlung.at 
Site Internet ludo-éducatif 
 
kunstvermittlung@kunsthalleVienne.at 
eva.kolm@kulturvermittlung.at 

 
+ Musée d'art 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous publics / Jeunes / Enfants 

 
En lien avec le bureau de diffusion de contenus culturels, 
la Kunsthalle développe des projets utilisant les nouvelles 
technologies tels que www.kunsvermittlung qui permet au 
grand public d'avoir accès facilement aux œuvres d'art 
contemporain. 
 
http://www.kunstvermittlung.at 

 
ÖKS - Service Culturel d'Autriche 
Vienne 
 
Museum Online 
Appui et accompagnement de projet 
Activités et ateliers éducatifs multimédias 
 
irikit.amann@oks.at 
doris.erhard@oks.at 

 
+ Collectivité publique 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics / Jeunes 

 
Museum Online est un projet initié en 1995 qui a pour but 
de favoriser la coopération entre les musées et écoles au 
travers des nouvelles technologies. Il entend également 
encourager de nouveaux modes d'apprentissage et 
d'expression et intéresser les élèves et leurs professeurs 
au patrimoine culturel et artistique local, national et 
international. Le projet consiste à soutenir la création de 
sites web par des enfants à partir de contenus provenant 
des institutions culturelles.  
 
http://www.museumonline.at 

 
Österreichischer Kulturservice 
Vienne 
 
VIA@ARTEM 
Virtual Academy for Arts & Education 
Réseau de partage et d'échange 
 
daniela.kaser@oks.at 

 
+ Collectivité publique 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics / Chercheurs 

 
Österreichischer Kulturservice est une plateforme 
d'échanges internationale entre artistes et professeurs.    
 
http://www.oks.at 

 
Public Netbase t0 
Institut pour les nouvelles technologies 
Vienne  
 
Fournisseur de services Internet  
Diffusion et développement de projets 
culturels multimédia 
 
office@t0.or.at 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Equipée de son  propre serveur, Net Base t0 est depuis 
1995, date de sa création, une plateforme pour les 
nouvelles technologies ainsi qu'un carrefour pour les 
nouvelles formes artistiques. Ceci se traduit par 
l'organisation de séminaires, d'évènements, d'expositions, 
de projets… 
 
http://www.t0.or.at 

 
Richardstrauss.org 
Vienne 
 
Site web consacré au compositeur Richard 
Strauss 
 
info@richardstrauss.org 

 
+ Société de production 
- EditeurMusique 
> Tous publics 

 
Ce site web a été réalisé par les petits enfants du 
compositeur. On y trouve de nombreuses informations sur 
la vie de Richard Strauss, une base de données contenant 
toutes ses œuvres, des photos, un quizz… 
 
http://www.richardstrauss.org 

 
SWST Stadtwerkstatt Kulturvereinigung  
Linz 
 
Fournisseur de services dans le domaine des 
nouveaux médias  
Développement et diffusion de projets 
multimédias 
 
servus@servus.at 

 
+ Opérateur Internet 
- Pluridisciplinaire / Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Le SWST met à disposition du public une connexion 
Internet, un espace Web, une station de travail 
informatique et propose des adresses de courrier 
électronique. Cette structure soutient également des 
artistes locaux et des organisations culturelles de la
région.  
 
http://www.servus.at 
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The Thing 
Vienne 
 
Autriche Plateforme électronique 
 
info@thing.at 

 
+ Opérateur Internet 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
The Thing Vienne soutient divers projets suscitant de 
nouvelles expressions artistiques et culturelles fondées sur 
Internet. Elle collabore activement avec sa filiale 
américaine The Thing New York. Son activité de création 
de contenus est aujourd'hui séparée de celle, 
commerciale, de fournisseur d'accès; l'association The 
Thing se consacre ainsi exclusivement à la production de 
contenus et à l'exploration d'applications spécifiques à 
Internet.  
 
http://www.thing.at 

 
La Tour des Médias 
Graz 
 
Autriche Tour des Médias MT0003 
Forum en ligne 
office@medienturm.at 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Tous publics 

 
La promotion des arts numériques, de la culture des 
médias et des sciences de l'information sont les objectifs 
du Medienturm de Graz, un ancien château d'eau devenu 
un centre de communication, de nouvelles technologies et 
une plateforme pour la culture numérique. 
 
http://www.medienturm.at 

 
 

 
Belgique 

 
 

Artefact Festival 
Louvain 
 
Manifestation culturelle et workshops 
Animations éducatives 
 
leen.defraine@stuk.be 
veerle.vandamme@vl-brabant.be 

 
+ Festival 
- Pluridisciplinaire / Arts Numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Festival lancé par la province Vlaams-Brabant et le centre 
culturel STUK de Louvain autour de l'art et des nouveaux 
médias. En Février, et pendant une semaine, ont lieu, 
principalement au centre culturel STUK, des expositions, 
concerts, performances, spectacles de danse et de 
théâtre, ainsi que des workshops. Le festival a également 
développé des actions éducatives, notamment des 
animations vidéo ou musicales.  
 
http://www.artefact.vlaamsbrabant.be 

 
Association Transcultures 

Bruxelles 
 
Conception de manifestations artistiques, 
publications et réalisations multimédia 
Coordination de la plateforme pour les arts 
électroniques de Wallonie-Bruxelles et 
organisation de Netd@ys Bruxelles  
 
contact@transcultures.net  

 
+ Centre d'arts numériques 
- Pluridisciplinaire 
> Artistes / Tous publics 

 
Depuis 1996, l'association Transcultures suscite et 
développe des échanges et rencontres entre les arts 
contemporains et  différentes cultures. Elle conçoit, avec 
des partenaires européens, des manifestations artistiques, 
des publications et des réalisations multimédias. Elle a 
également développé une activité commerciale (création 
de sites web, formation en communication graphique, 
communication). 
Depuis 1999, Transcultures coordonne la plateforme pour 
les arts électroniques de Wallonie-Bruxelles. Elle organise 
les Netd@ys Bruxelles : manifestation artistique 
transdisciplinaire qui accueille pendant une semaine des 
artistes pour des performances multimédias de danse, 
musique ou vidéo. La semaine se conclut sur des débats 
animés par Electrolab.  
 
http://www.transcultures.net 

 
Centre Ename pour la Présentation Publique du 

Patrimoine et de l'Archéologie 

Ouedernaade 
 
Ename 974 
Borne interactive avec réalité virtuelle, visite 
interactive (audio-guide) et site Internet 
 
museum@Ename974.org 

 
+ Monument historique 
- Archéologie 
> Tous publics 

 
Le Centre Ename pour la présentation publique du 
patrimoine et de l'archéologie est un important projet de 
reconstitution historique s'appuyant sur les nouvelles 
technologies qui concerne le site archéologique de la ville 
d'Ename. Ce projet prévoit la reconstitution de 
monuments en extérieur sur des bornes interactives, un 
musée multimédia (avec un système de bornes 
interactives) et un système d'audio-guide avec accès à 
distance.  
 
http://www.ename974.org 
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IMAL — Interactive Media Art Laboratory 
Bruxelles 
 
Recherche, développement et diffusion de 
projets liés aux nouvelles formes artistiques 
 
yb@imal.org 
adem.xl@belgacom.net 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques / Arts plastiques et 
visuels 
> Artistes / Tous publics 

 
IMAL est un laboratoire d'arts interactifs créé en 1999 par 
le New International Cultural Center, association d'artistes 
ayant pour but de défendre les intérêts des artistes 
plasticiens.IMAL organise des workshops, des conférences 
et des performances, favorise la production de projets 
artistiques et publie des ouvrages. Le laboratoire met 
également son important équipement informatique à 
disposition des artistes et des associations culturelles qu'il 
abrite. IMAL est notamment à l'origine de The Continent 
Exhibition réalisée en collaboration avec UIAH/Helsinki, 
ENSAD/Paris et Sint-Lukas/Bruxelles.  
 
http://www.imal.org 

 
Ministère de la Communauté Française 

Service de la Lecture Publique 

Bruxelles 
 
Le Site des Sites 
Inventaire de sites web pour un usage en 
bibliothèque 
 
olivier.mahy@cfwb.be 

 
+ Collectivité publique 
- Livre 
> Tous publics / Professionnels 

 
Portail des sites Internet des quelques 200 bibliothèques 
de la communauté française, ce site aura à terme 3 
niveaux d'accès : pour les webmasters, pour les 
bibliothécaires et pour les usagers et le grand public. Ce 
portail est également disponible sur le site du 
département de lecture publique du ministère de la 
communauté française.  
 
http://www.cfwb.be/lecpub 

 
Ministère de la Culture de la Communauté 

Flamande 

Bruxelles 
 
Cultuurnet Vlaanderen 
Portail culturel  
 
flamandtoon.berckmoes@cultuurnet.be 

 
+ Collectivité publique 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics 

 
Projet de portail culturel flamand lancé par le 
département culturel du ministère de la communauté 
flamande, le Cultuurnet Vlaanderen vise à encourager la 
pratique culturelle et à permettre un accès plus large aux 
ressources culturelles flamandes. Il a comme ambition de 
collecter, numériser et diffuser des informations 
complètes sur les musées, les archives et l'héritage 
culturel de la Flandre, mais également de faire le relais 
des initiatives culturelles des villes et villages flamands 
dans un objectif touristique. 
lancement annoncé : 2003 

 
Musée de Louvain-la-Neuve 
Louvain-la-Neuve 
 
Projet Mariposa 
PDA, ordinateur portable 
 
sacc@muse.ucl.ac.be 

 
+ Musée d'art 
- Archéologie / Patrimoine 
> Tous publics / Jeunes 

 
Musée de l'Institut Supérieur d'Archéologie et d'Histoire de 
l'Art anciennement intégré à la Faculté de Philosophie et 
Lettres, le musée de Louvain-la-Neuve dispose d'un service 
informatique depuis 1987. Ce service a notamment pour 
mission de développer l'inventaire scientifique et sa mise à 
disposition partielle selon divers critères d'accès aux 
différents publics ou de répondre à des demandes 
extérieures relatives à la médiatisation du patrimoine 
culturel.  
Outre des bornes interactives -dont celle à l'entrée du 
musée où  "Gus" présente le musée aux enfants-, ou un 
accès en ligne à un inventaire scientifique des œuvres 
avec moteur de recherche, le musée a développé le projet 
Mariposa qui consiste en des bornes multimédias portables 
utilisées comme des guides virtuels incluant des 
commentaires sonores et visuels sur les œuvres. Le 
dispositif Mariposa est actuellement en cours 
d'expérimentation sur des ordinateurs portables; une 
veille technologique suit l'évolution du matériel afin de 
préparer le portage du multimédia sur un équipement plus 
léger avec écran tactile. 
 
http://www.muse.ucl.ac.be 

 

 
Danemark 

 
 
Centre de la Littérature Danoise 
Copenhague 
 
www.childbooks.dk   
Présentation de la littérature danoise pour enfants 
Site Internet ludo-éducatif 
 
kulturnet@kulturnet.dk 

 
+ Collectivité publique 
- Livre 
> Tous publics / Jeunes / Enfants 

 
www.childbooks.dk comprend deux parties : une 
bibliothèque présentée comme un jeu où les enfants 
et les adultes vont à la découverte de la littérature 
jeunesse danoise et une présentation plus 
traditionnelle, en danois et en anglais, des écrivains 
et de leurs œuvres.  
 
http://www.soldatenibaghaven.dk 
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lisbeth.brodin@kulturnet.dk 
 

http://www.childbooks.dk 

 
The Danish Artnode Foundation 
Copenhague 
 
Artnode.org 
Site Internet de diffusion culturelle – Net art 
 
mail@artnode.org  

 
+ Opérateur Internet 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
L'objectif principal de Artnode est de diffuser, 
d'exposer et de développer le Net Art ainsi que 
toute autre activité artistique dans le domaine des 
nouveaux médias. Artnode fédère aujourd'hui plus 
de 100 artistes. 
 
http://www.artnode.dk 

 
La Bibliothèque Royale 
Copenhague 
 
 
Archives de la Littérature Danoise 
Site Internet - ressource documentaire 
 
kk@kb.dk 

 
+ Bibliothèque / Médiathèque 
- Livre / Archive 
> Tous publics 

 
En coopération avec la Société pour la Littérature et 
la Langue Danoise, la Bibliothèque Royale a conçu 
ce site Internet qui regroupe des textes littéraires 
de plus de 70 auteurs de la littérature danoise 
jusqu'en 1930. Ce site, enrichi d'images et de 
commentaires, est devenu un outil central de 
recherche ainsi qu'une ressource documentaire de 
premier ordre dans les classes. 
 
http://www.adl.dk 

 
Ministère de la Culture Danois 
Copenhague 
 
La Chambre Royale des Arts 
Site Internet avec jeu éducatif 
 
wanning@natmus.dk 

 
+ Musée d'art / Musée historique et de 
société 
- Patrimoine 
> Tous publics / Jeunes / Enfants 

 
La Chambre Royale des Arts est un site Internet qui 
réunit une collection dispersée dans 10 institutions 
culturelles danoises et propose à l'utilisateur de 
créer sa propre exposition dans un musée virtuel 
(exposition mise en ligne pendant 30 jours). Ce jeu 
est destiné à sensibiliser l'utilisateur sur la 
valorisation d'une collection. 
 
http://www.kunstkammer.dk 

 
Ministère de la Culture Danois 
Copenhague 
 
CultureNet Danemark 
Programme de diffusion culturelle sur Internet, 
workshop, Publication 
 
kulturnet@kulturnet.dk 

 
+ Collectivité publique 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics / Artistes 

 
KultureNet Danemark est le portail culturel danois 
qui propose un guide des institutions culturelles au 
Danemark et recense tous les événements culturels 
programmés. C'est aussi un réseau qui organise des 
conférences et des cours sur les sujets liés aux TIC 
et qui soutient chaque année des projets de 
valorisation de contenus culturels sur Internet (9 
projets soutenus en 2001 pour 2 millions de 
couronnes danoises). 
 
http://www.kulturnet.dk 

 
Superflex 
Copenhague 
 
DanemarkDéveloppement de projets multimédias 
 
superflex@superflex.dk  

 
+ Société de production / Editeur / 
Collectif artistique 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Superflex travaille sur des projets qui dépassent les 
limites du monde des arts traditionnels. Le collectif 
a développé plusieurs projets tels que 
"Superchannel", un outil qui permet aux utilisateurs 
de créer leur propre chaîne de télévision sur 
Internet. Outre le développement de projets 
artistiques technologiques et de Net Art, le collectif 
a une importante activité commerciale de 
production multimédia et de design.  
 
http://www.superflex.dk 
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Espagne 

 
 
ARTELEKU  
San Sebastian 
 
Aide au développement et à la diffusion de 
projets artistiques multimédias 
 
arteleku@kultura.qipuskoa.net 

 
+ Centre culturel 
- Arts plastiques et visuels 
> Artistes / Tous publics 

 
Arteleku est un centre culturel public financé par la région 
de Gipuzkoa. Cette institution est dédiée à la création 
contemporaine et notamment aux arts numériques. Elle 
propose des conférences, des workshops, des séminaires 
théoriques, des résidences d'artistes. Ces évènements 
donnent lieu à des publications. Arteleku a également 
développé un programme de soutien aux projets 
artistiques et un espace d'accueil virtuel dans le but de 
créer un réseau de projets impliquant les arts numériques. 
 
http://www.arteleku.net 

 
CCCB 
Centre de Culture Contemporaine de 
Barcelone 
Barcelone 
 
Aide au développement et à la diffusion de 
projet artistiques innovants 

 
+ Centre culturel 
- Pluridisciplinaire 
> Artistes / Tous publics 

 
Le CCCB est une initiative publique du "Diputacio" de 
Barcelone et de la municipalité. Cette institution 
pluridisciplinaire organise et abrite de multiples activités 
telles que : expositions, concerts, spectacles, 
conférences, débats…Elle développe un pôle audiovisuel 
et notamment multimédia. L'établissement collabore 
également avec des évènements tournés vers le 
multimédia comme le festival Sonar qui présente des films 
interactifs, ou les créateurs d'Orchestra del Caos. 
 
http://www.cccb.org 

 
Centre culturel Caixa Forum 
Barcelone 
 
Mediateca Online 
Accès à Internet et à des contenus culturels 
multimédias. Site Internet de forum et de 
diffusion de Net art 
 
mediatecaonline.fundacio@lacaixa.es 

 
+ Centre culturel / Médiathèque 
- Livre / Arts numériques 
> Tous publics 

 
Caixa Forum, financée par la Fondation "La Caixa", est la 
médiathèque la plus importante de Barcelone. Elle permet 
aux usagers d'avoir accès à Internet mais aussi à des 
contenus culturels multimédias, notamment dans les 
domaines de la musique et de l'art contemporain. Elle a 
également développé le site web-side.org qui lui permet 
de diffuser des projets de Net Art auprès des internautes. 
 
http://www.mediatecaonline.net 
http://www.web-side.org 

 
Festival Sonar 
Barcelone 
 
Festival des musiques expérimentales et des 
arts multimédias 
 
sonar@sonar.es  

 
+ Festival  
- Arts numériques / Musique 
> Tous publics 

 
Depuis 1994, le festival Sonar investit plusieurs lieux 
Barceloneis et notamment le MACBA et le CCCB pendant 3 
jours et 3 nuits pour présenter des concerts, des 
performances et des installations représentant les 
dernières avancées artistiques et technologiques dans la 
musique et les arts numériques. Sonar propose également 
de nombreuses conférences et débats. 
 
http://www.sonar.es 

 
Festival VIDEODANSA 
Barcelone 
 
Festival danse et vidéo 
 
nuriaf@arrakis.es                                              
cdansa@arrakis.es  

 
+ Festival 
- Danse / Images et audiovisuel 
> Artistes / Tous publics 

  
Video Dansa est un festival crée en 1994, qui présente 
chaque année, sur une quinzaine de jours, au Centre d’Art 
Santa Mònica de Barcelone des performances, 
installations, séminaires et workshops sur les rapports 
entre danse et nouvelles technologies. Ce festival est une 
initiative de "la Mostra", association fondée par Nuria Font 
et Elisa Huerta qui a pour vocation de faire la promotion 
de la danse à travers les images. Le festival est financé et 
organisé par la province de Catalogne. 
 
http://cultura.gencat.net/videodansa/ 
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Galerie METRONOM  
Barcelone 
 
Media Laboratoire 
Ateliers de pratique artistique, appui et 
accompagnement de projet 
 
metronom@retemail.es 

 
+ Centre d'art contemporain 
- Arts plastiques et visuels 
> Artistes / Tous publics 

 
Metronom est une galerie d'art installée dans un vieux 
bâtiment commercial du début de siècle. L'architecture 
remarquable de ce lieu permet de programmer une très 
vaste palette d'activités et, notamment, des projets 
pluridisciplinaires : installations, vidéo, musique 
expérimentale, danse contemporaine et performances.  
Le Metronom Lab a été inauguré en novembre 2001 pour 
permettre, outre la diffusion de nouvelles formes 
artistiques, le développement de projets artistiques grâce 
à un équipement important, et la collaboration entre 
artistes, chercheurs et techniciens.  
 
http://www.meta-orchestra.net/metronom 

 
KONIC THTR 
Barcelone 
 
Koniclab Workshops 
Ateliers de pratique artistique 
 
Konic@koniclab.info 

 
+ Collectif artistique 
- Arts numériques 
> Artistes / Professionnels / Tous 
publics 

 
Konic Thtr est un label de production et de réalisation de 
projets artistiques utilisant la technologie interactive. 
C'est aussi une plateforme de recherche de nouveaux 
langages de création dans les domaines de l'installation et 
de la performance. Konic Thtr propose également des 
ateliers et séminaires autour de la capture du mouvement 
et des entourages virtuels 3D appliqués à la danse et à la 
performance. 
 
 http://www.koniclab.info 

 
Le Hangar  
Barcelone 
 
Résidences d'artistes 
Conseil à l'élaboration de projets multimédias 
Aide au développement et à la diffusion de 
projets artistiques multimédias 
 
info@hangar.org 

 
+ Nouveau lieu culturel et friche 
artistique 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Hangar est un centre de création artistique situé dans une 
friche de 1800m2. Il propose aux artistes des résidences et 
des échanges internationaux et met à leur disposition des 
techniciens spécialisés dans les créations utilisant les 
nouvelles technologies. Le laboratoire multimédia qui 
organise, par ailleurs, des workshops et des séminaires sur 
les connaissances numériques, est également mis à leur 
disposition.  
Hangar a été crée par l'AAVC (association catalane pour la 
défense des droits et la représentation des artistes) en 
1997.  
 
http://www.hangar.org 

 
MACBA  
Musée d'Art Contemporain de Barcelone 
Barcelone 
EspagneAchat et diffusion de projets de Net 
Art en ligne 

 
+ Musée d'art 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous publics 

 
Le MACBA soutient et diffuse des projets de Net art, 
notamment par le biais de son site Internet.  
 
http://www.macba.es 

 
MECAD 
Centre Media pour l'art et le design  
Barcelone 
 
Media Laboratory 
Soutien à la création et à la diffusion des arts 
numériques 
 
info@mecad.org 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Ce lieu de création, ouvert en 1998 à l'initiative de la 
Fondation FUNDIT (dirigée par un ensemble d'entreprises 
et d'institutions privées), est destiné à la recherche, la 
production et le soutien aux pratiques artistiques utilisant 
les nouvelles technologies interactives, notamment à 
travers des résidences d'artistes. De nombreux 
événements y sont organisés : expositions, ateliers, 
conférences, concerts ainsi que des publications on- et
off-line. Le MECAD aspire à devenir un centre virtuel de 
création artistique et de réflexion sur les arts numériques 
: centre de ressources, création d'une galerie virtuelle de 
Net Art et revue en ligne d'art-science-technologie. Situé 
dans une ancienne fabrique de textile, le MECAD partage 
des locaux d'une superficie de 10 000 m2 avec l'Ecole 
Supérieure de Design ESDI.  
 
http://www.mecad.org 

 
Medialab  
Madrid 
 
Aide au développement et à la diffusion de 
projets artistiques multimédias 
 
karin@medialabmadrid.org                               
luis@medialabmadrid.org      

 
+ Centre d'arts numériques 
- Pluridisciplinaire 
> Artistes / Chercheurs 

 
Créé en février 2002, le MediaLab Madrid est un espace 
destiné à la production, la recherche, la formation et la 
diffusion des nouvelles formes artistiques. Créée en 
février 2002, cette structure est une initiative du Centre 
Culturel Conde Duque de la mairie de Madrid. Ses activités 
s'organisent autour de projets de recherche 
internationaux, d'expositions, de festivals et de 
séminaires.  
 
http://www.medialabmadrid.org 
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Musée Thyssen-Bornemisza 
Madrid 
 
Nouveau site Internet 
Site Internet – site ludo-éducatif, visite 
virtuelle, e-learning 
 
proyecto_web@museothyssen.org 

 
+ Musée d'art 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous publics / Enfants 
 

 
Ce musée a développé un site Internet particulièrement 
riche et original. Il propose notamment une visite virtuelle 
du musée, un programme de téléformation, et le "petit 
Thyssen", site ludique à destination des enfants.  
 
http://www.museothyssen.org 

 
L'Angelot  
Association de culture contemporaine 
Barcelone 
 
Promotion et développement de l'art 
contemporain dans les domaines du multimédia 
 
angelot@connect-arte.com 

 
+ Centre culturel 
- Arts plastiques et visuels 
> Artistes / Tous publics 

 
Issue d'une initiative privée, L'Angelot a pour ambition de 
créer un lieu de rencontres pour la recherche, l'édition et 
les activités se rapportant à l'art et aux nouvelles 
technologies. L'association organise des conférences, des 
débats, des performances, des concerts et des 
expositions. 
 
http://www.connect-arte.com/angelot/ 

 
Université d'Alicante 
Alicante 
 
Bibliothèque Virtuelle Miguel de Cervantes 
Site de diffusion culturelle  
 
bibliotecario@cervantesvirtual.com 
luis.rodriguez@cervantesvirtual.com 

 
+ Université / Laboratoire de 
recherche 
- Livre 
> Tous publics 

 
Ouverte en 1999, cette bibliothèque virtuelle est un 
ambitieux projet de publication numérique du patrimoine 
bibliographique et documentaire de la culture espagnole 
et d'Amérique latine. Des rubriques interactives apportent 
une réelle valeur ajoutée à la simple consultation des 
ouvrages en ligne et font de cette bibliothèque virtuelle 
un réel forum de discussions, d'échanges, de 
confrontations et de diffusion des connaissances. 
 
http://cervantesvirtual.com 

 
 
 

 
Finlande 

 
 
Cable Book Library 
Helsinki 
 
Espace multimédia 
Lieu d'accès et de formation au multimédia 
culturel et éducatif 
 
kirjakaapeli@lasipalatsi.fi 
karilam@lasipalatsi.fi 

 
+ Lieu d'accès public au multimédia 
culturel et éducatif 
- Livre 
> Tous publics 

 
Le Cable book library est la partie espace multimédia et 
bibliothèque du Centre Lasipalatsi pour les médias et les 
films. Il met à disposition des utilisateurs 20 postes 
informatiques en accès gratuit et propose un service de 
prêts de CD-Rom, livres et revues spécialisées (notamment 
dans le domaine des médias et  de la culture). 
 
http://kirjakaapeli.lib.hel.fi 

 
Cable Factory 
Helsinki 
 
Diffusion et soutien aux projets artistiques 
multimédia 
 
pekka.timonen@kaapelitehdas.fi  

 
+ Nouveau lieu culturel et friche 
artistique 
- Pluridisciplinaire / Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
La Cable Factory occupe depuis 1992 une ancienne usine 
convertie en centre culturel indépendant qui offe une 
grande diversité artistique. Ce centre regroupe 5 écoles
d'art, 3 musées, 2 radios, des studios de recherche, des 
galeries d'art... La Cable Factory est tournée vers les 
nouvelles formes artistiques, elle organise des résidences 
d'artistes, des performances et des expositions notamment 
dans le cadre du HIAP (Helsinki International Artist-
residence Programme). Le centre est également membre 
du réseau Trans'Europe Halles. 
 
http://www.kaapelitehdas.fi 

 
Centre for Music and Technology 
Helsinki 
 
Développement et diffusion de projets 
artistiques 
Projets de recherche 
 
aino.saastamoinen@siba.fi 

 
+ Université 
- Musique / Arts numériques 
> Artistes / Chercheurs / Tous publics 

 
Le Centre for Music and Technology est un département 
de Sibelius, l'académie de musique d'Helsinki. 
L'équipement important de l'université permet aux 
étudiants de développer des projets musicaux et 
multimédias. Leur diffusion fait l'objet de concerts et de 
performances dans la ville d'Helsinki. Des conférences et 
séminaires sont également organisés au CMT.  
 
http://cmt.siba.fi 
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Katastro.fi 
Helsinki 
 
Projets artistiques et projets de recherche, 
Diffusion des projets en ligne 
 
info@katastro.fi 
lassi.tasajarvi@katastro.fi 

 
+ Collectif artistique 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Katastro.fi est une organisation indépendante d'arts 
numériques fondée en 1998 par un réseau d'artistes 
multimédias. Composée d'experts et de producteurs 
travaillant dans des sociétés de multimédia et des unités 
de recherche, katastro.fi est une organisation à but non 
lucratif qui soutient des projets artistiques en conjuguant 
les compétences de ses membres à un équipement 
technologique de pointe.  
 
http://www.katasro.fi 

 
 
KIASMA 
Museum of Contemporary Art 
Helsinki 
 
Soutien aux projets multimédias  
Archives d'images et vidéos, publications 
 
info@kiasma.fi  
 

 
+ Musée d'art / Centre culturel 
- Arts plastiques et visuels / 
Pluridisciplinaire 
> Artistes / Tous publics 

 
Kiasma est un musée national né d'un accord entre la ville 
d'Helsinki et le gouvernement finlandais. Le musée d'art 
contemporain a développé un centre culturel, le Kiasma 
Theatre, avec une salle permettant d'accueillir spectacles 
et performances. Le musée est particulièrement investi 
dans le développement des nouvelles formes artistiques. Il 
met à disposition un équipement informatique important 
et propose des résidences d'artistes. Des conférences et 
workshops sont organisés. Kiasma comporte également 
une bibliothèque de recherche qui détient un fond 
documentaire avec archives vidéos, images, périodiques... 
Le musée a également développé une bibliothèque 
virtuelle d'art contemporain.  
 
http://www.kiasma.fi 

 
KONTU  
Helsinki 
 
Kontupiste et Kontu.la 
Réseau de partage et d'échange, ateliers de 
pratique artistique, web-TV et Web-radio 
locale 
 
Kimmo.Lehtonen@lasipalatsi.fi  

 
+ Lieu d'accès public au multimédia 
culturel et éducatif 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics 

 
Konkupiste est d'abord un espace multimédia installé dans 
le centre commercial Kontula à Helsinki qui propose un 
accès gratuit à Internet. Mais c'est surtout un portail de 
communautés virtuelles crée par une équipe qui avait déja 
réalisé un projet de ce type appelé Aula. Le site web 
Konkupiste regroupe ainsi entre autres : une organisation 
artistique qui met en place des événements et des 
workshops, une Web-TV locale, une radio... 
 
http://kontu.la/ 
 

 
Lasipalatsi Film and Media Center 
Helsinki 
 
Promotion des pratiques multimédias 
Développement et diffusion de projets 
multimédia 
 
stoimisto@lasipalatsi.fi  

 
+ Centre culturel  
- Images et audiovisuel / Arts 
numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Propriété de la ville d'Helsinki, le Lasipalatsi Media Center 
est un lieu d'initiation ouvert aux technologies de 
l'information, qui dispose d'un espace de 4500 m2. Il est 
équipé d'un cinéma, d'une galerie d'exposition, d'une 
médiathèque et de deux studios de télévision. 
 
http://www.lasipalatsi.fi 

 
LUME, Media Center                                        
National Research and Development Center 
of audiovisual media 
Helsinki 
 
Formation sur les nouvelles technologies 
Projets de recherche et de création artistique, 
Organisation et promotion d'évènements 
culturels 
 
elukka.eskelinen@lume.fi 

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias 
- Images et audiovisuel / Arts 
plastiques et visuels 
> Artistes / Chercheurs / Tous publics 

 
Lume, le centre national de recherche et de 
développement des médias audiovisuels est situé dans 
l'enceinte de l'Université d'art et de design d'Helsinki. Les 
activités du centre sont de trois ordres : formation au 
département Film, Télévision et Design, Développement 
de projets artistiques et de recherche réalisés en 
collaboration avec l'université, développement de services 
commerciaux multimédias et organisations d'événements. 
 
http://www.lume.fi 

 
Festival AVANTO 
Media Art Festival 
Helsinki 
 
Evènement annuel sur les musiques 
expérimentales et les images animées 
 
info@avantofestival.com 

 
+ Festival 
- Musique / Images et audiovisuel 
> Tous publics 

 
Pendant une semaine, le festival Avanto spécialisé sur la 
musique électronique et la vidéo propose des expositions, 
des performances, des vidéos et des concerts tournés vers 
le multimédia. 
 
http://www.avantofestival.com 
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M-CULT 
Helsinki 
 
M-CULT 
Ingénierie du multimédia culturel, réseau de 
partage et d'échanges de ressources 
culturelles, appui et accompagnement de 
projet, formation des opérateurs 
 
informer@m-cult.org 

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias 
- Arts numériques 
> Professionnels 

 
M-cult est une organisation d'experts qui joue un rôle très 
important de mise en réseau des acteurs finlandais et de 
formation et de réflexion sur les enjeux et perspectives 
liées à l'introduction des TIC dans le champ culturel. Pour 
cela, M-cult réalise des projets de recherche et des études 
sur des sujets liés à l'éducation ou à la politique dans ce 
domaine. Elle publie également des ouvrages papiers et 
des informations accessibles en ligne et, enfin, organise 
des événements internationaux, des workshops et des 
conférences.  
 
http://www.m-cult.org 

 
MUU 
Helsinki 
 
Développement et diffusion de projets 
artistiques multimédias 
 
muu@muu.fi  
director@muu.fi  

 
+ Collectif artistique 
- Arts numériques 
> Artistes /Tous publics 

 
Depuis 1987, ce centre culturel produit et accueille des 
manifestations culturelles tournées vers les nouveaux 
médias. Il organise notamment des workshops et propose 
des résidences d'artistes.  
 
http://www.muu.fi/ 

 
NIFCA 
Nordic Institute For Contemporary Art 
Helsinki 
 
Diffusion et soutien aux projets multimédias  
Galerie virtuelle, publications 
 
information@nifca.org  
director@nifca.org  

 
+ Centre d'art contemporain /  
Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias 
- Arts plastiques et visuels / Arts 
numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Le NIFCA est une initiative du Conseil Nordique des 
Ministres. Ce centre se veut un forum d'échanges entre
individus, institutions et organisations dans le domaine des 
arts visuels et entre les arts visuels et les arts plus 
traditionnels. L'institut organise de nombreuses 
expositions. Son soutien aux projets artistiques se traduit 
également par une aide financière et par la mise en place 
de programmes de résidence. Enfin, il a développé une 
galerie virtuelle présentant les projets soutenus.  
 
http://www.nifca.org 

 
n2art 
Helsinki 
 
n2art - Nordic netart 
Site nordique de diffusion d'œuvres de Net Art 
 
info@n2art.nu 

 
+ Opérateur Internet 
- Arts numériques 
> Tous publics / Professionnels 
/Artistes 

 
n2art est un des premiers sites publiques de net art dans 
la Région Nordique. Il présente un large choix d'oeuvres 
nordiques de net art. L'objectif du site est d'organiser des 
expositions dans lesquelles les œuvres d'art sont replacées 
dans leur context  et commentées. Les œuvres d'art sont 
sélectionnées par un comité de commissaires provenant 
des 5 pays nordique (Suède, Danemark, Finlande, Islande 
et Norvège). N2art est financé par le Fonds Culturel 
Nordique et le Conseil Nordique des Ministres. Depuis 
2001, il est géré par le NIFCA. 
 
http://n2art.nu 

 
 

 
France 

 
 
Abbaye Royale de Fontevraud 
Fontevraud 
 
Fontevraud : "Villa Médicis du numérique" 
Borne interactive, espaces immersifs, 
résidences artistiques 
 
abbaye.fontevraud@wanadoo.fr 

 
+ Monument historique 
- Patrimoine 
> Tous publics 

 
L'abbaye de Fontevraud est un espace de conception et de 
réalisation de projets et d'œuvres multimédias au service 
du patrimoine (scénographie, résidences multimédias, 
colloques).  
 
http://www.abbaye-fontevraud.com 

 
AMI - Aide aux Musiques Innovatrices 
Marseille 
 
AMI - Aide aux musiques innovatrices 
Aide au développement et à la diffusion de 
projets musicaux tournés vers le multimédia 
 
info.ami@lafriche.org                
ami.stup@wanadoo.fr 

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias 
- Musique 
> Artistes / Jeunes 

 
L' AMI a pour mission de développer et de pérénniser une 
plateforme d'artistes de musiques innovatrices et de 
faciliter l'accès au matériel et aux connaissances en 
nouvelles technologies.   
 
http://www.amistup.biz 
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Arenotech  
Paris 
 
Mosaic, Les territoires numériques en Europe… 
 
contact@arenoctech.org 

 
+ Regroupement et réseau 
d'opérateurs 
- Culture scientifique et technique / 
Arts numériques 
> Tous publics 

 
ARENOTECH est un réseau d’enseignants, de chercheurs et 
d’acteurs territoriaux né à la suite de l’Appel de Venise 
lancé au Musée Correr au printemps 1996. Devenu une 
organisation non gouvernementale, ce réseau est présent 
dans plusieurs pays européens, aux côtés d’entités telles 
que le Réseau européen des Villes Numériques, 
l’Observatoire européen des Espaces Multimédia ou encore 
notre Club d’Analyses Prospectives. A l’heure de la genèse 
d’une Knowledge Society, c’est toute une épistémè 
qu’ARENOTECH se propose aujourd’hui de réécrire, c’est 
une plateforme de savoirs et de références qu’elle entend 
constituer à l’échelle de l’Europe. Dans le domaine de 
l’élaboration de systèmes de savoirs, de leur gestion et de 
leur transmission, les processus d’innovation et les 
transferts de compétences retiennent ainsi toute son 
attention, au travers de la création notamment 
d’environnements régionaux d’apprentissage. 
 
http://www.arenatech@org 

 
Bibliothèque nationale de France 
Département de la Bibliothèque Numérique 
Paris 
 
Gallica, la bibliothèque numérique 
Site Internet d'archives et de ressources 
documentaires 
 
catherine.lupovici@bnf.fr 
thierry.cloarec@bnf.fr 

 
+ Bibliothèque 
- Livre 
> Tous publics 

 
En 1997, la création du site web http://gallica.bnf.fr a 
contribué à l'accroissement de l'audience mondiale de la 
bibliothèque. La dernière version de ce site compte 
aujourd'hui plus de 70 000 ouvrages numérisés, 80 000 
images fixes et plusieurs dizaines d'heures 
d'enregistrements sonores. Cet ensemble constitue l'une 
des plus importantes bibliothèques numériques accessibles 
gratuitement sur Internet. 
 
http://www.bnf.fr 

 
Centre de Promotion du Livre de la Jeunesse 
93 
Agence Stratosphère 
Montreuil 
 
Projet e-Pages 
Ateliers d'écriture numérique 
 
cplj@ldj.tm.fr 
stratosphere@stratosphere.fr 
olivier.blondeau@freescape.eu.org 

 
+ Institution publique / Société 
commerciale 
- Livre et écriture 
> Jeunes 

 
Initié lors du Salon du livre et de la presse jeunesse à 
Montreuil en 2002, le projet E-pages propose à des 
adolescents de créer leur site personnel dans le cadre 
d’ateliers d’écriture autobiographique.  
 
http://www.arapa.net 
http://www.stratosphere.fr 
http://www.salon-livre-presse-jeunesse.net 

 
Centre Georges Pompidou - Beaubourg 
Paris 
 
Bibliothèque Publique d'Information 
Site Internet 
 
claire.stra@bpi. Fr 

 
+ Médiathèque / Bibliothèque 
- Livre 
> Tous publics 

 
Les activités de la BPI s'articulent autour d'une 
médiathèque (espace de consultation multimédia, bornes 
interactives, ateliers, conférences) et d'un site Internet. 
 
http://www.bpi.fr 

 
CICV Pierre Schaeffer 
Centre International de Création Vidéo 
Montbelliard 
 
Actions pédagogiques 
Ateliers de pratiques artistiques en milieu 
scolaire 
 
reagir@cicv-pierre-schaeffer.info 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Installé depuis dix ans au Château Eugène Peugeot, le 
CICV est un pionnier dans le domaine de la création 
artistique et culturelle, de l'expérimentation et des 
technologies de la communication. Résidence 
internationale d'artistes, il accueille chaque année plus de 
150 créateurs, auxquels il propose un accompagnement 
artistique et humain, ainsi qu'un plateau technique 
performant (image et son numérique, synthèse 3D, 
multimédia et web). Il organise des expositions 
multimédias interactives, des manifestations et 
événements en Franche-Comté, en France et à l'étranger 
et développe actuellement une plateforme de travail 
collaboratif en réseau pour la découverte des arts 
électroniques à l'intention des collèges du Doubs et du 
Territoire de Belfort (Métapole).  
 
http://www.cicv.fr 
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Cité des Sciences et de l'Industrie 
Paris 
 
Visite Plus 
Visite interactive et site Internet "visiteur" 
 
topalian@cite-sciences.fr 

 
+ Opérateur de culture scientifique et 
technique 
- Culture scientifique et technique 
> Tous publics 

 
Le navigateur Visite Plus est un nouveau service de la Cité 
des Sciences proposé dans le cadre de l'exposition "le 
cerveau intime". Développé par Roland Topalian, chargé 
de projet multimédia au Département Interactivité et 
Multimédia, ce projet fait intervenir plusieurs systèmes de 
diffusion d'informations pour le visiteur par des bornes 
interactives, Internet et mail. 
 
http://www.cite-sciences.fr 

 
Cité des Sciences et de l'Industrie 
Paris 
 
Site Internet  
Site Internet ludo-éducatif, ressources 
documentaires et annuaires, site avec 
expériences à réaliser 
 
c.borderie@cite-sciences.fr 

 
+ Opérateur de culture scientifique et 
technique 
- Culture scientifique et technique 
> Tous publics / Enseignants / Jeunes 

 
Le site Internet de la Cité des Sciences et de l'Industrie 
propose une très grande variété de contenus. Malgré une 
navigation assez complexe pour les novices et les enfants, 
on trouve une quantité très importante de ressources et 
d'activités en ligne à destination des enseignants, des 
élèves et du grand public (adulte). 
 
http://www.cite-sciences.fr 

 
Conseil des Musées de Poitou-Charentes 
Poitiers 
 
ALIENOR 
Réseau de partage et d'échange de ressources 
culturelles – site Internet avec volet ludo-
éducatif 
 
musees.poitou-charentes@alienor.org 
pascal.vila@alienor.org 

 
+ Regroupement et réseau 
d'opérateurs 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous publics 

 
Le Conseil des Musées de Poitou-Charentes, sous l’égide 
de l’Etat et du Conseil régional, est une association de 
quatorze collectivités propriétaires des vingt-cinq 
principaux musées de la région regroupés en réseau. Ses 
buts sont d'améliorer la gestion des collections et de 
favoriser la diffusion auprès de tous les publics. Pour cela, 
elle dispose d'une base de données sur les collections de la 
région, de produits multimédias pédagogiques, de données 
dans les bases documentaires nationales (Joconde...) et 
d'un site Internet (bases de données, expositions, espaces 
de travail, de discussion et de jeux..). 
 
http://www.alienor.org 

 
Dédale  
Paris 
 
Dédale 
Plateforme d'innovation et d'expérimentation 
sur les nouvelles formes artistiques et les 
nouveaux médias 
 
stephane.cagnot@dedale.info 

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias / 
Structure d'appui et de soutien 
Centre de ressources 
- Arts numériques / Pluridisciplinaire 
Arts de la scène 
> Professionnels / Artistes / 
Chercheurs /Tous publics 

 
Dédale est une plateforme d'innovation et 
d'expérimentation sur les nouvelles formes et les nouveaux 
médias. Ses activités s'articulent autour de plusieurs axes : 
l'organisation d'actions de formation, la production, 
l'expérimentation et l'accompagnement de projets 
artistiques innovants, la promotion et la diffusion, la mise 
en place d'un centre de ressources européen sur les 
nouvelles formes artistiques. Dédale à lancé le site : 
autres.lieux.org, le site des nouveaux lieux culturels et 
des friches artistiques en Ile-de-France et le site scenes-
digitales.info dédié au rapport arts de la scène et 
nouvelles technologies. 
 
http://www.dedale.info 

 
DIAGO KAWENGA 
Montpellier 
 
Espace Culture Multimédia 
Ateliers de pratique artistique 
 
n.bottagisio@kawenga.com  
contact@diagokawenga.co  

 
+ Lieu d'accès public au multimédia 
culturel et éducatif 
- Arts numériques / Cinéma 
> Tous publics / Professionnels 

 
L' ECM Diago Kawenga est un lieu de connexion et de 
consultation Internet qui propose des ateliers d'initiation 
et de sensibilisation et des ateliers de pratique et 
d'écriture multimédia en collaboration avec des écoles, 
collèges et lycées, mais aussi avec les Maisons pour tous et 
les Centres de Loisirs.  
 
http://www.diagokawenga.com 

 
Direction des Musées de France et Ministère 

de l'Education Nationale 

Paris 
 
"L'Histoire par l'image : 1789-1939" 
Site Internet à vocation pédagogique 
 
mrt@culture.fr 

 
+ Collectivité publique 
- Sociologie, ethnologie, histoire 
> Tous publics 

 
Ce site Internet à vocation pédagogique a été réalisé en 
collaboration avec la Direction des Musées de France et le 
Ministère de l'Education Nationale. Ce site public gratuit 
s'adresse en priorité aux enseignants du secondaire et à 
leurs élèves, mais aussi à la famille, à l'amateur d'art et 
d'histoire, désireux d'accroître ses connaissances 
historiques et artistiques, en découvrant les collections 
des musées et des fonds d'archives. Ce site est proposé 
dans la rubrique "expositions virtuelles" de la page 
d'accueil du Ministère de la Culture qui contient une 
trentaine de visites virtuelles de ce type comme par 
exemple : "Victor Hugo : conscience et combats", "Opéra 
numérique Barbe Bleue", "L'Europe de l'air"…. 
 
http://www.culture.gouv.fr/culture/exp/exp.htm 
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EMMETROP et BANDITS-MAGES 
Bourges 
 
Espace Culture Multimédia (ECM) 
Ateliers de pratique artistique 
 
emmetrop@fr.fm 
ecmbourges@wanadoo.fr 

 
+ Nouveau lieu culturel et friche 
artistique 
- Pluridisciplinaire / Image et 
audiovisuel 
> Jeunes 

 
Les ateliers mis en place par l'ECM Emmetrop/Bandits-
Mages à Bourges sont axés autour de la double orientation 
artistique des associations coproductrices, à savoir : la 
sensibilisation des publics à l'art contemporain et la 
promotion des nouveaux médias. Ces orientations 
conjuguées à la mission primordiale des ECM, la lutte 
contre l'illétrisme numérique et multimédia, ont fait 
naître un projet pédagogique original, basé sur la 
rencontre de personnes autour de projets artistiques 
ouverts et innovants sur les nouveaux médias.  
 
http://www.emmetrop.fr.fm 

 
Le Fresnoy 
Tourcoing 
 
Le Fresnoy 
Formation et soutien à la production dans le 
domaine des nouveaux médias 
 
com-fresnoy@le-fresnoy.tm.fr 

 
+ Ecole et centre de formation / 
Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Etudiants / Artistes / Chercheurs / 
Tous publics 

 
Ouvert en octobre 1997, Le Fresnoy est un établissement 
de formation artistique et audiovisuelle de haut niveau, 
cofinancé par le Ministère de la Culture et la Région 
Nord/Pas-de-Calais, avec la participation de la ville de 
Tourcoing. L’objectif du Studio national des arts 
contemporains est de permettre à de jeunes créateurs (35 
ans maximum) de réaliser des œuvres avec des moyens 
techniques professionnels, sous la direction d’artistes 
reconnus, et dans un large décloisonnement des différents 
moyens d’expression. Une journée par semaine est 
consacrée à un cycle de conférences historiques et 
théoriques sur les différents aspects de la création 
artistique moderne et contemporaine (ouvert au public). 
 
http://www.le-fresnoy.tm.fr 

 
Friche la Belle de Mai 
Marseille 
 
Espace Culture Multimédia 
Ateliers de pratique artistique 
 
pfoulquie@lafriche.org  
friche@lafriche.org  

 
+ Nouveau lieu culturel et friche 
artistique 
- Arts numériques 
> Tous publics 

 
L'ECM de la Friche Belle de Mai regroupe des producteurs 
artistiques, des entreprises, des dispositifs de 
développements et des espaces pour les publics. Il propose 
des résidences artistiques, des événements, des 
expérimentations artistiques et des ateliers publics. 
L' Acteur multimédia hébergé à la Friche de la Belle de 
Mai est l'association Cyprès. 
 
http://www.lafriche.org 

 
Le Hall de la chanson 
Centre national du patrimoine de la chanson, 
des variétés et des musiques actuelles 
Paris 
 
Base multimédia de la chanson 
Site d'archives et de ressources documentaires 
 
shureau@lehall.com 

 
+ Centre de ressources 
- Musique 
> Tous Publics 

 
Le Hall de la Chanson s'est donné pour mission de 
construire progressivement une généalogie de la chanson, 
cherchant à faire surgir les lignages entre les différents 
genres de musiques populaires sans distinction. 
La particularité du Hall tient à une démarche culturelle et 
éducative, basée sur la mixité des activités et des outils 
(multimédia off et on-line, spectacles et expositions 
itinérants, ...) visant à sensibiliser les publics au 
patrimoine musical populaire en France. 
 
http://www.lehall.com 

 
Le Louvre 
Paris 
 
Site Internet, louvre.edu, CyberLouvre, édition 
mutltimédia 
Site Internet avec visite virtuelle, site ludo-
éducatif, site d'archive et de ressources 
documentaires, CD-ROM et DVD-ROM, lieu 
d'accès aux ressources culturelles numériques 
 
info@louvre.fr 

 
+ Musée d'art 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous publics 

 
Le Louvre développe plusieurs applications multimédias 
et, en particulier, le site Internet louvre.fr, le site 
louvre.edu (un service en ligne à vocation pédagogique), 
le CyberLouvre (espace d'accès multimédia), et l'édition 
de CD-ROM et DVD-ROM. 
 
http://www.louvre.fr 
http://www.louvre.edu 

 
Maison des Arts de Créteil 
Créteil 
 
Festival International EXIT 
 
maison.arts@wanadoo.fr                                   

 
+ Festival 
- Théâtre / Arts plastiques et visuels 
> Tous publics 

 
Exit, festival organisé par la MAC de Créteil, est le plus 
important festival français sur les arts de la scène et les 
technologies. Une exposition d'arts électroniques est 
également présentée chaque année.  
 
http://www.maccreteil.com  
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Médiathèque de Bagnolet 
Bagnolet 
 
Développement des outils multimédia 
(CD-Roms, vidéos, DVD, Site web interactif…) 
 
mediatheque@ville-bagnolet.fr 

 
+ Bibliothèque / Médiathèque 
- Livre  
> Tous publics 

 
Le fonds de la médiathèque est composé de 120 000 
documents : imprimés, livres, périodiques, bandes 
dessinées, disques audio mais aussi et c'est nouveau : de 
1200 films VHS et DVD, de 200 CDs-rom et bientôt de 
partitions musicales. A cela s'ajoute 14 nouveaux postes 
informatiques qui permettront un accès à Internet ou la 
consultation des CD-roms sur place. Le site Internet de la 
médiathèque (www.sicim.fr) offre la possibilité de 
réserver un livre ou un CD sur place ou de chez soi. 
 
http://www.sicim.fr                                                      
http://www.ville-bagnolet.fr 

 
Ministère de la Culture et de la 
Communication 
Paris 
 
Le portail de l'Internet culturel 
Portail culturel 
 
atelier-Internet.dic@culture.gouv.fr 

 
+ Collectivité publique 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics 

 
Le portail du Ministère de la Culture et de la 
Communication est devenu l'un des portails culturels les 
plus visités de France. Outre les informations concernant 
la politique des différentes directions du Ministère, ce site 
propose plusieurs bases de données très complètes et 
constamment réactualisées (musées, archives, Internet 
culturel…) ainsi que des expositions virtuelles comme la 
collection consacrée aux grands sites archéologiques. Une 
partie du site devrait être destinée aux enfants dans une 
nouvelle version en projet.  
 
http://www.culture.fr 

 
Ministère de la Culture 
Mission de recherche et de technologie 
Paris 
 
La Grotte Chauvet-Pont-D'arc - Collection 
Grands Sites Archéologiques 
Visite virtuelle d'une grotte archéologique 
 
martine.tayeb@culture.gouv.fr 

 
+ Collectivité publique 
- Patrimoine 
> Tous publics 

 
Cette grotte unique, inaccessible au public, peut être 
découverte depuis octobre 2000 sur Internet. Pour la 
première fois, il est possible de visualiser les salles, 
d'approcher, par zooms successifs, les panneaux peints et 
de prendre la mesure du talent des artistes qui ont décoré 
les parois de centaines d'animaux. 
 
http://www.culture.fr/culture/arcnat/chauvet/fr/index.
html 

 
Ministère de la Culture 
Mission de recherche et de technologie 
Paris 
 
La collection des grands sites archéologiques 
Présentation en ligne de sites archéologiques 

 
+ Collectivité publique 
- Patrimoine 
> Tous publics 

 
Cette collection propose des représentations en ligne de 
sites archéologiques telles que la Grotte Chauvet-Pont-
d'Arc, la plus ancienne grotte paléolithique ornée du 
monde, aujourd'hui inaccessible au public. 
 
http://www.culture.fr/culture/arcnat/fr/ 

 
La Nef des Sciences 
Mulhouse 
 
Mulhouseum 
Site Internet ludo-éducatif, Site d'archives 
documentaires 
 
v.lelievre@uha.fr 

 
+ Opérateur de culture scientifique et 
technique 
- Culture scientifique et technique 
> Jeunes 

 
Ce site, en accès libre et gratuit, consacré à la civilisation 
industrielle et à son patrimoine, s'appuie sur les 
collections de 7 musées. Premier site à avoir obtenu 
l'extension du Ministère de l'Education Nationale 
"education.fr", il regroupe 2500 fiches pédagogiques, des 
textes d'approfondissement, un forum de discussion, une 
lettre d'actualité pour les enseignants, de nombreux jeux 
éducatifs et un lexique animé pour les élèves de 6 à 15 
ans. 
 
http://www.mulhouseum.education.fr 

 
Parc de la Villette 
Paris 
 
Biennale Villette Numérique 
 
v.lelievre@uha.fr 

 
+ Festival 
- Arts numériques 
> Tous publics 

 
Première édition en 2002 d'une biennale consacrée à la 
création numérique, Villette Numérique reflète le 
potentiel créatif des attitudes croisées des différents 
champs de la création. Conçue comme un festival 
réunissant la Cité des Sciences, la Cité de la Musique et le 
Parc de la Villette , la manifestation est tout à la fois une 
vitrine des œuvres majeures de la création internationale 
et un champ d'expérimentation et de réflexion. Elle vise à 
rassembler des projets directement impliqués dans 
l'utilisation des technologies numériques et convie le 
spectateur à partager les expériences multiples d'un 
parcours ludique, sensible et participatif.  
 
http://www.villette-numerique.com 
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Réunion des Musées Nationaux 
Paris 
 
 
Editions multimédia 
Collection de CD et DVD culturels de musées et 
de sites patrimoniaux 
 
fabien.escalona@rmn.fr                                     
multimedia@rmn.fr 

 
+ Regroupement et réseau 
d'opérateurs 
- Patrimoine / Sociologie, ethnologie, 
histoire / Arts plastiques et visuels / 
Culture scientifique et technique / 
Architecture / Arts numériques / 
Images et audiovisuel / Design 
> Tous publics 

 
Disposant d’une compétence reconnue dans le domaine de 
l’édition d’art et d’une agence photographique qui 
compte, pour les œuvres d’art, parmi les plus importantes 
d’Europe, la Réunion des Musées Nationaux s’est 
intéressée très tôt aux nouvelles technologies de la 
communication et au multimédia. Dès 1993, la RMN a créé 
un service multimédia en s’engageant, avec différents 
partenaires, dans la production de CD-Roms (déclinés par 
la suite sur support DVD-Rom et consoles de jeu) et la 
mise en ligne de sites culturels sur Internet. Ces nombreux 
axes de développement ont pour objectif de valoriser et 
de mettre à la disposition de tous les contenus 
scientifiques et artistiques qui sont en rapport avec les 
collections des musées et les expositions qu'ils organisent. 
 
http://www.rmc.fr 

 
 

 
Grèce 

 
 
ALAS 
Athen's Organization of Digital Culture 
Athènes 
 
Festival E-phos 
Projet en réseau, ateliers de pratique 
artistique 
 
alas@ath.forthnet.gr                        

 
+ Festival 
- Pluridisciplinaire / Arts numériques 
> Tous publics 

 
Depuis 1998, ALAS organise chaque année le festival 
international E-Phos. Cet évènement se propose de 
multiplier les échanges dans la sphère de la création 
digitale et de permettre au public de se familiariser avec 
les langages audiovisuels. Des manifestations qui touchent 
autant à l'architecture, qu'au body art, design, musique, 
net art, TV en ligne, arts plastiques, arts vidéos. Un 
symposium d'une quinzaine de jours est également 
organisé dans le cadre du festival.  
 
http://www.filmart.gr 

 
FOURNOS 
Center for Art and Technology 
Athènes 
 
Festival "Medi@terra", résidences, virtual 
center media.net 
Workshops, projet en réseau, appui et 
accompagnement de projets 
 
daphne@fournos-culture.gr 
info@fournos-culture.gr 
madiart@online.fr                       

 
+ Centre dédié aux nouveaux médias / 
Festival nouveaux médias 
- Arts numériques 
> Tous publics 

 
Ce centre est orienté vers la recherche de nouvelles 
formes d'art, la création de plate-formes et 
d'environnements interactifs. Il propose des formations 
aux arts numériques. Il développe des réseaux artistiques 
et soutient des projets dans les arts numériques. Fournos 
organise également le festival medi@terra.    
 
http://www.fournos-culture.gr 

 
La Fondation du Monde Héllénique (FHW) 

Athènes 
 
Centre culturel "Hellenic Cosmos" 
Espaces immersifs avec réalité virtuelle, lieu 
d'accès aux ressources culturelles numériques 
 
info@ime.gr 

 
+ Centre culturel 
- Patrimoine /Culture scientifique et 
technique 
> Tous publics 

 
La FMH est un centre de réalité virtuelle qui propose de 
nombreuses expositions, spectacles et ateliers utilisant les 
technologies.  
 
http://www.hellenic-cosmos.gr 

 
INTRACOM SA - Département des Programmes 

de Développement 

Athènes 
 
ARCHEOGUIDE 
Guide mobile de réalité augmentée sur site 
pour le patrimoine culturel – Prototype sur le 
site archéologique d'Olympie 
 
nioa@intracom.gr 
vvla@intracom.gr 

 
+ Regroupement et réseau 
d'opérateurs 
- Archéologie 
> Tous publics 

 
Le projet "Archéoguide" a abouti en octobre 2002 à la 
réalisation du premier guide mobile de réalité virtuelle 
pour sites archéologiques.  
 
http://www.archeoguide.com 
http://www.intracom.gr 
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Ministère de la Culture 
Athènes 
 
Cultureguide.gr 
Magazine culturel en ligne 
 
info@cultureguide.gr 

 
+ Collectivité publique 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics 

 
Le magazine culturel en ligne cultureguide.gr est un 
projet commandé par le ministère de la culture 
hellénique. Ce magazine couvre tous les événements 
culturels et artistiques organisés par les structures liées 
par contrat au ministère. Il mentionne également les 
événements organisés par Hellenic Cultural Heritage SA et 
par le Cultural Olympiad 2001-2004 
 
http://www.cultureguide.gr 

 
Musée Benaki 
Athènes 
 
Numérisation et diffusion d'un fond 
documentaire 
Site internet interactif 
 
benaki@benaki.gr 

 
+ Musée d'art / Musée historique et de 
société 
- Patrimoine 
> Tous publics / Jeunes  

 
Le musée Benaki, plus vieux musée de Grèce, est régi par 
une fondation privée. Il a développé un site web 
important avec visite virtuelle du musée, accès à de 
nombreux documents du musée, jeux éducatifs... 
 
http://www.benaki.gr 

 
Musée Bizantin 
Athènes 
 
Partenariats artistiques avec le Fournos Center 
sur les expositions temporaires 
Muésographie 
 
protocol@bma.culture.gr 

 
+ Musée d'art 
- Patrimoine 
> Tous publics 

 
Le Musée Bizantin, deuxième Musée National de Grèce, a 
initié un partenariat avec le centre d'arts numériques 
Fournos à Athènes pour développer une muséographie 
intégrant les nouvelles technologies. 
 
http://www.culture.gr 

 
 

 
Irlande 

 
 
Arthouse  
Multimedia Centre for the Arts 
Dublin 
 
Développement et diffusion de projets 
artistiques  
 
multimédiasinfo@arthouse.ie 

 
+ Centre dédié aux nouveaux médias 
- Arts numériques 
> Tous Publics 

 
Crée en 1994, le centre Arthouse regroupe de vastes 
espaces d’exposition, un atelier d’artistes, une salle de 
spectacle, un bureau d’information sur les arts, un centre 
de formation aux techniques numériques ainsi qu’un 
cybercafé. Arthouse propose ainsi des résidences 
d’artistes, des événements culturels, des ateliers et 
séminaires autour du multimédia. Le centre a également 
développé une base de données d’artistes appelée 
Artifact. 
 
http://www.arthouse.ie 

 
Media Lab Europe 
Dublin 
 
Recherche sur les nouveaux médias 
 

 
+ Laboratoire de recherche 
- Arts numériques 
> Universitaires / Professionnels 

Le Media Lab Europe est un institut de recherche crée en 
2000 et financé par le MIT et le gouvernement irlandais. 
Sur le modèle du Media Lab du MIT, ce laboratoire de 
recherche organise des séminaires, conférences et 
workshops entre scientifiques, ingénieurs et artistes de 
différentes disciplines.  
 
http://www.medialabeurope.org/ 

 

 
Italie 

 
 
Arslab  
Turin 
 
Comité pour l'art, la technoscience et les 
nouveaux médias 
 
bertrandart@iol.it  
info@arslab.it  

 
+ Laboratoire de recherche / Collectif 
artistique 
- Arts Numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Ce comité a pour but la promotion et l'analyse des arts 
issus des nouvelles technologies de l'information. Depuis 
1992, Arslab organise des expositions et des séminaires 
autour des TIC. 
 
http://www.arslab.it/ 
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Centro TEMPO REALE 
Florence 
 
Ateliers d'alphabétisation musicale 
Ateliers de pratique artistique sur support 
numérique 
 
jbs@centrotemporeale.it 

 
+ Centre de production 
- Musique 
> Jeunes 

 
Le Centre Tempo Reale fondé par le compositeur Luciano 
Berio a mis en œuvre depuis 1998 un programme 
d’alphabétisation musicale à travers les nouvelles 
technologies. Grâce à un logiciel d'aide à la composition 
basé sur une interface graphique très simple ne 
nécessitant aucune connaissance en solfège, cette 
méthode originale propose un apprentissage de la musique 
par la composition.  
 
http://www.centrotemporeale.it/didattica.htm 

 
Interaction Design Institute 
Ivrea 
 
Interaction Design Institute 
 
info@interaction-ivrea.it 

 
+ Ecole et centre de formation / 
Laboratoire de recherche 
- Design 
> Etudiants 

 
L'institut de Design interactif d'Ivrea est une association 
indépendante fondée par Télécom Italie et Olivetti. 
L'institut met en place le cours bi-annuel du Master en 
Design intercatif déstinés aux diplomés en design, 
architecture, sciences de la communication, informatique 
ou psychologie provenant de tous les pays du monde. 
L'institut est également un centre culturel qui promeut 
l'approfondissement et la diffusion du savoir dans le 
secteur du design intercatif à travers la biennale du 
Master et l'élaboration de projets innovants développés de 
façon autonome ou en partenariat avec des entreprises 
italiennes et étrangères.  
 
http://www.interaction-ivrea.it/ 

 
La Fondation Cassa di Risparmio   
Rome 
 
Musée et théâtre virtuel "Museo del Corso" 
Espace immersif, lieu d'accès aux ressources 
culturelles numériques 

 
+ Musée d'art  
- Patrimoine  
> Tous Publics 

 
La fondation Cassa di Risparmio de Rome a réalisé un 
musée qui intègre dans son espace et dans ses 
méthodologies une infrastructure technologique avancée : 
le Museo del Corso. Ce musée dispose d'un théâtre virtuel, 
une salle de 50 places où le public peut participer à des 
visites interactives d'environnements virtuels immersifs. A 
l'intérieur du cybercafé, plusieurs ordinateurs permettent 
de se connecter à Internet, de consulter des CD-Roms sur 
l'art et de jouer avec Gnomon, Adventure Game qui se 
déroule dans une simulation 3D de la Via del Corso en l'an 
3000 après J-C. 
 
http://www.museodelcorso.it/  

 
Musée National de la Science et de la 

Technique Leonard de Vinci 

Milan 
 
"Leonardo Virtuel" et le "Laboratoire Internet" 
Site Internet visite virtuelle, site culturel 
participatif, site avec expérience à réaliser 
 
muses@musesscienza.org                                  
direzione@musesscienza.org 

 
+ Musée de sciences et techniques 
- Culture scientifique et technique 
> Tous publics 

 
Le musée a mis en place Leonardo Virtuel, la section 
numérique 3-D  qui offre la possibilité de faire des visites 
virtuelles.  
 
http://www.museoscienza.org/museovr/Default.htm 

 
Fabbrica del Vapore  
Milan 
 
Lieu de production et de diffusion de projets 
artistiques dans tous les domaines artistiques  

 
+ Nouveau lieu culturel et friche 
artistique 
- Pluridisciplinaire / Arts numériques 
> Tous Publics 

 
La Fabbrica del vapore est pour l'instant à la phase de 
projet. L'objectif de ce projet porté par la Ville de Milan 
est de mettre à disposition des jeunes milanais un lieu de 
production de projets artistiques innovants en design, 
photographie, arts visuels, nouveaux médias, danse, 
théâtre, cinéma, écriture. 
 
http://www.fabbricadelvapore.org 

 
Musée de l'histoire de la science  
Florence 
 
"Galilée"  visite virtuelle  
Site Internet avec visite virtuelle 

 
+ Musée de sciences et techniques 
- Culture scientifique et technique 
> Tous Publics 

 
Visite virtuelle de la chambre de Galiléo avec possibilité 
de consultation de fiches descriptives et expositions en 
ligne sur le site web du musée.  
 
http://galileo.imss.firenze.it 
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Xing  
Bologne 
 
Diffusion et développement de projets 
artistiques multimédias 
Organisation du festival Netmage 
 
info@xing.it 
info@netmage.it 

 
+ Collectif artistique 
- Pluridisciplinaire / Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Xing est un réseau actif dans les villes de Rome, Milan, 
Bologne et Paris qui diffuse et produit des projets en lien 
avec les arts innovants dont les arts numériques. Le 
collectif organise depuis 3 ans le festival Netmage, 
spécialisé dans les images créatives et innovantes dans 
l'art et les médias.  
 
http://www.xing.it/  
http://www.netmage.it 

 
ZO - Centre de Culture Contemporaine 
Catane 
 
Diffusion et développement de projets 
artistiques multimédias 
Organisation des festivals Mappe et Sofar 
 
info@zoculture.it 

 
+ Nouveau lieu culturel et friche 
artistique 
- Pluridisciplinaire 
> Artistes / Tous publics 

 
Zo est un lieu intermédiaire qui organise et produit des 
événements culturels, en lien avec des organisations 
étrangères qui soutiennent la diffusion des formes 
d'expression culturelles et artistiques contemporaines. Ce 
centre est situé dans une ancienne raffinerie de souffre de 
1600 m2. Zo produit et organise des spectacles, concerts, 
expositions, propose des workshops et des résidences 
d'artistes. Le centre organise également des festivals, 
notamment un festival d'arts plastiques et visuels 
(mappefestival.it), et de musiques électroniques 
(sofarfestival.it).  
 
http://www.zoculture.it 

 

 
Luxembourg 

 
 
Musée d’Histoire de la Ville 
Luxembourg 
 
Musée Multimédia 
Bornes interactives, muséographie avec 
dispositifs de personnalisation 
 
musee@musee-hist.lu 

 
+ Musée historique et de société 
- Sociologie, ethnologie, histoire 
> Tous publics 

 
Le musée a développé un musée multimédia : par 
l’intermédiaire de 63 écrans plats à cristaux liquides, pour 
la plupart tactiles, installés dans des endroits clés du 
musée, le visiteur accède au système de communication 
interactif et multimédia. 
Le service d’accueil propose également au visiteur un 
badge électronique, programmé à son nom et à sa langue –
il lui permet de personnaliser sa visite et d’accéder à 
toutes les applications du système multimédia. Dans les 
salles, le badge déclenche des audiovisuels sous-titrés 
dans la langue choisie. 
 
http://www.musee-hist.lu 

 
Mudam Musée d’Art Moderne 
 
Galerie virtuelle de Net Art « iGallery » 
 
info@mudam.lu  

 
+ Musée d’art 
- Arts numériques 
> Tous publics 

 
Le site du Mudam propose une large collection de Net art 
exposée dans une galerie virtuelle. 
 
http://www.mamgdj.lu 

 
Musée de la forteresse de Luxembourg 
Luxembourg 
 
Projet « Fort 3D » 
 
3d@in-visible.lu 

 
+ Musée historique et de société 
- Patrimoine 
> Tous publics 

 
Le musée a développé sur son site une rubrique 
interactive qui permet à l’internaute de comprendre la 
rénovation de la forteresse de Luxembourg grâce à des 
interviews vidéos d’experts et une reconstitution en 3D du
monument historique qu’il peut mettre en mouvement.  
 
http://www.in-visible.lu/fort 
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Pays-Bas 

 
 
Bibliothèque royale 
Amsterdam 
 
The Memory of The Netherlands 
Site Internet d'archives et de ressources 
documentaires 
 
info@kb.nl 

 
+ Bibliothèque / Médiathèque 
- Archives 
> Tous publics 

 
The memory of the netherlands est un grand programme 
de numérisation de fonds documentaires accessibles au 
public.  
 
http://www.kb.nl 

 
Media GN Centre for Emergent Media 
Groningue 
 
Centre pour les médias émergents 
 
info@mohr-i.nl  

 
+ Ecole et centre de formation 
- Arts numériques 
> Artistes / Etudiants / Tous publics 

 
Créée par l'académie Minerva, les activités de Media GN 
sont essentiellement la recherche et le développement, 
l'enseignement et la réalisation de projets multimédias. 
L'organisation est aujourd'hui intégrée au Franck Mohr 
Institut.  
 
http://www.media-gn.nl 

 
Ministère de l'éducation de la culture et de la 

science  

Amsterdam 
 
Portail culturel néerlandais "Cultuurwijzer" 
Site Internet portail et annuaire 

 
+ Collectivité publique 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics 

 
Cultuurwijzer est le portail culturel néerlandais.  
 
http://www.cultuurwijzer.nl 

 
Musée Historique Juif d'Amsterdam 
Amsterdam 
 
Numérisation des fonds documentaires 
accessibles au public 
 
info@jhm.nl  

 
+ Musée historique et de société 
- Patrimoine 
> Tous publics 

 
Le musée juif d'Amsterdam a été un des premiers musées 
à proposer un accès Internet à des bases de données sur 
les collections du musée. Il développe aussi des outils 
pédagogiques permettant aux visiteurs de mieux apprécier 
la richesse des collections. Ces derniers peuvent 
également créer leurs propres galeries virtuelles.  
 
http://www.jhm.nl 

 
Musée Van Gogh 
Amsterdam 
 
Site Internet 
Visite virtuelle du musée, sites de diffusion 
culturelle 
 
info@vangoghmuseum.nl 

 
+ Musée d'art 
- Patrimoine 
> Tous publics 

 
Le musée Van Gogh a développé un site Internet sur lequel 
il propose une visite virtuelle du musée. Il a également 
réalisé des sites comme "Van Gogh et Gauguin".  
 
http://www.vangoghmuseum.nl 

 
Naturalis 
Leiden 
Leidse Kennisport 
Site Internet culturel participatif 
 
naturalis@naturalis.nnm.nl 

 
+ Musée historique et de société 
- Sociologie, ethnologie, histoire 
> Tous publics 

 
Le projet Leidse Port, coordonné par Naturalis et qui 
réunit les musées nationaux d'archéologie, d'anthropologie 
et d'histoire naturelle néerlandais, propose un centre 
virtuel d'information de la nature dans lequel des experts 
répondent aux questions que les visiteurs posent sur le site 
Internet.   
 
http://www.leidspoort.nl 
http://www.naturalis.nl 

 
NDI Netherlands Design Institute 
Amsterdam 
 
Laboratoire de prospectives et 
d'expérimentation  
 
office@icatt.nl 

 
+ Centre culturel 
- Arts plastiques et visuels 
> Artistes / Chercheurs / Tous publics 

 
La tâche centrale de ce laboratoire consiste à identifier 
les nouvelles problématiques du design, à localiser des 
partenaires potentiels et à déterminer avec ces derniers 
les points d'action. Des scénarios de design sont alors 
établis par des groupes pluridisciplinaires, ceux-ci 
conceptualisant également de nouveaux produits ou 
services. De ces scénarios résultent parfois des projets 
pilotes. Quelqu'en soit l'aboutissement, l'ensemble du 
processus est fondé sur un système d'édition par lequel les 
idées et résultats sont diffusés à travers des ateliers, 
séminaires, conférences, publications... 
 
http://www.design-inst.nl 
http://www.icatt.nl 
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Nettime  
International Network of Netcriticism 
Pays-Bas 
 
Liste de diffusion permettant de mettre en 
œuvre une "critique Internet" 
 

 
 
+ Opérateur Internet 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
 
Nettime organise des forums de discussion, créant une 
communauté non exclusivement virtuelle de producteurs 
culturels utilisant Internet. Nettime propose également 
des événements et rencontres et diffuse des publications. 
 
http://amsterdam.nettime.org 

 
Rijksmuseum 
Amsterdam 
 
Site Internet 
Vente de produits dérivés en ligne, 
Numérisation d'un fond documentaire bientôt 
accessible au public 
 
info@rijksmuseum.nl 

 
+ Musée d'art 
- Patrimoine 
> Tous publics 

 
Le Rijksmuseum a développé un site complet sur lequel on 
peut acheter les produits dérivés du musée. Il développe 
actuellement une base de données contenant des 
informations sur plus de 350 000 objets du musée qui ne 
sont pas encore accessibles au public. 
 
http://www.rijksmuseum.nl 

 
WAAG Société pour les Anciens et Nouveaux 

Médias 

Amsterdam 
 
Programme "Apprentissage Créatif" – Comment 
le multimédia peut-il participer à la 
construction d'un environnement 
d'apprentissage culturel riche et créatif? 
Sites Internet, ateliers de pratique artistique 
 
society@waag.org                    
stikker@waag.org                   
henkz@waag.org 

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics 

 
Le programme "Creative Learning" a pour objectif de 
permettre aux jeunes et aux enfants de devenir des 
utilisateurs actifs des nouveaux médias, voire des 
producteurs de contenus multimédias. Ils apprennent à 
mettre en ligne des films, des images et des 
enregistrements sonores. 
 
http://www.waag.org 

 
STEIM 
Studio for Electro-Instrumental Music 
Amsterdam 
 
Centre de recherche et de développement des 
outils pour les arts vivants  
 
michel@steim.nl 
knock@steim.nl 

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias / 
Centre culturel 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics / Professionnels 

 
STEIM soutient des performeurs, musiciens et artistes par 
des workshops et résidences. Leurs travaux sont ensuite 
exposés dans le centre. De nombreuses manifestations 
sont organisées dans le centre : concerts électro-
acoustiques, vidéo-danse, performances, installations... 
 
http://www.steim.org 

 
TBA  Montevideo Dutch Institute for new 

media art  

Amsterdam 
 
Développement et diffusion de projets 
artistiques multimédias  
 
info@montevideo.nl  
 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes/ Tous publics 

 
L'Institut Hollandais de l'Image et du Son est très actif 
dans la numérisation de contenus audiovisuels à 
destination du grand public. Un site Internet et des 
documents audiovisuels permettent aux visiteurs de faire 
des recherches et de visiter le musée selon leurs propres 
intérêts et envies.  
 
http://www.montevideo.nl 

 
V2 - Institut pour les Médias Instables 
Rotterdam 
 
V2_Lab, événements, librairie, site web, 
Festival DEAF 
Formation et ateliers de pratique artistique, 
mise en réseau des opérateurs 
 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes 

 
En terme d'apprentissage, ce centre d'arts numériques a 
permis à de nombreux acteurs culturels hollandais de 
prendre la mesure de l'apport des nouvelles technologies 
dans les domaines culturels et artistiques. Il organise de 
nombreux ateliers de pratique artistique permettant aux 
artistes de se confronter aux nouveaux médias et il 
accompagne chaque année plusieurs artistes 
internationaux dans la production et la diffusion de leurs 
créations. 
 
http://www.v2.nl 
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VIRMA Virtual Institute for Research into 

Media Culture  

Amsterdam 
 
Développement de projets artistiques 
multimédias 

 
+ Regroupement et réseau 
d'opérateurs 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Le Virtual Institute for Research into Media Culture 
Amsterdam (VIRMA) regroupe des institutions 
d'Amsterdam, actives dans le domaine des nouveaux 
médias, à des fins de collaboration. Le groupe comprend 
les organismes suivants : De Balie - Centre for Culture and 
Politics, Netherlands Media Art Institute -
Montevideo/TBA, De Waag - The Society for Old and New 
Media, STEIM et Paradiso. Tous les membres de VIRMA ont 
acquis de solides réputations en favorisant de nouvelles 
façons d'expérimenter et d'élaborer un savoir créatif avec 
les nouveaux médias et se sont engagés à diffuser ce 
savoir au sein d'un vaste réseau international. 
 

 
Virtual Platform 
Amsterdam 
Développement et diffusion de projets 
artistiques multimédias 
 
info@virtueelplatform.nl  

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
La Virtual Platform veut faire le lien entre la sphère 
culturelle et artistique et les secteurs de l'éducation, les 
organisations sociales, les médias et le secteur 
commercial. La Virtual Platform soutient des projets 
multimédias, coordonne des rencontres autour des 
nouveaux médias, conseille le gouvernement sur les 
directions à prendre dans ce domaine.  
 
http://www.virtueelplatform.nl 

 

 
Portugal 

 
 
Experimenta Design 
Lisbonne 
 
Biennale sur le design et les nouveaux médias 

 
+ Festival Arts plastiques et visuels 
- Arts numériques 
> Tous publics / Artistes / Chercheurs 
/ Professionnels 

 
Experimenta design est une Biennale sur le design et le 
multimédia avec notamment des workshops qui se déroule 
à Lisbonne.  

 
Galerie Ze Dos Bois 
Lisbonne 
 
Galerie ZDB 
Programmation , résidences artistiques, 
festival « Atlantico »  
 
zedosbois@ip.pt 
 

 
+ Galerie 
- Arts plastiques et visuels / Musique / 
Pluridisciplinaire 
> Tous publics / Artistes / 
Professionnels 

 
La ZDB est considéré comme l’un des lieux phares de 
diffusion et de promotion articulant arts visuels, musiques 
électroniques et expérimentales et performances avec les 
nouvelles technologies. 
 
http ://www.ip.pt/zedosbois/ 

 
Institut des Musées Portugais 
Lisbonne 
 
MATRIZNET 
Site Internet portail 

 
+ Institution publique 
- Patrimoine / Sociologie, ethnologie, 
histoire / Arts plastiques et visuels /  
Culture scientifique et technique / 
Architecture / Arts numériques / 
Images et audiovisuel / Design 
> Tous publics / Artistes / Chercheurs 
/ Professionnels 

 
MATRIZNET est le portail Internet des musées portugais 
qui propose un accès selon 2 profils (chercheur ou grand 
public). Il donne accès aux collections permanentes et aux 
expositions temporaires.  
 
http://www.matriznet.ipmuseus.pt 

 
Lugar Comum 
Barcarena 
 
Développement et diffusion de projets 
artistiques multimédias 
 
lugarcomum@lugarcomum.com 

 
+ Centre d’art contemporain 
- Arts Plastiques et visuels 
> Tous publics / Artistes 
 

 
Cet espace de résidence, de création et de diffusion se 
présente comme un lieu de référence dans le domaine de 
l’expérimentation artistique.  
 
http://www.lugarcomum.com 
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Musée National d’Archéologie 
Lisbonne 
 
 
Site Internet 
Visite virtuelle, site d’archives et de ressources 
documentaires     
 
info@mnarqueologia-ipmuseus.pt  
 

 
+ Musée historique et de société 
- Archéologie 
> Tous publics / Jeunes 

 
Site Internet qui propose une visite virtuelle du musée et 
des publications à télécharger.  
 
http://www.mnarqueologia-ipmuseus.pt/ 

 
Numero/opio – art et culture 
Lisbonne 
 
Festival Numero 
 
info@numerofestival.com 

 
+ Festival 
- Arts numériques 
> Tous publics / Artistes / 
Professionnels 

 
Festival dédié aux arts numériques. 
http://www.numerofestival.com 

 
Odisseia Nas Imagens 
Porto 
 
Festival des nouveaux médias et du film 
documentaire 
 
odisseia@porto2001.pt 

 
+ Festival  
- Images et audiovisuel / Arts 
numériques 
> Tous publics 

 
Festival des nouveaux médias et du film documentaire.  
 
http://www.porto2001.pt 

 
Terravista – Your European Space 
Lisbonne 
 
Aide aux projets multimédias 

 
+ Opérateur Internet 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics 

 
Site Internet offrant 7 Mo d’espace disque dur à tout 
créateur de site Internet en langue portuguaise, Terravista 
propose également des « cyberchantiers » ainsi que des 
cybercafés gratuits auxquels il fournit les logiciels et une 
formation minimale en création de sites Internet. 
 
http ://www.terravista.pt 

 
Virose 
Lisbonne 
 
Virose.pt 
Site de diffusion d’œuvres de Net Art 

 
+ Opérateur Internet 
- Arts numériques 
> Tous publics / Artistes / 
Professionnels 

 
Virose est un site sur l’art et les technologies qui présente 
ce qui se fait au Portugal en Net Art. Il propose 
notamment un espace de mutualisation des ressources en 
offrant à des Net-artistes l’opportunité de mettre en ligne 
leurs projets.  
 
http://www.virose.pt 

 
 

 
Royaume-Uni 

 
 
24 Hour Museum 
Brighton 
 
24hourmuseum.org.uk et Show.me.uk 
Site portail et annuaire, site ludo-éducatif, site 
d'archives et de ressources documentaires 
 
info@24hourmuseum.org.uk 

 
+ Structure d'appui et de soutien 
- Arts plastiques et visuels / 
Patrimoine 
> Tous publics 

 
Premier musée virtuel national, ce site Internet regroupe 
plus de 2500 musées, galeries et lieux de patrimoine. Il 
propose des informations sur les musées et expositions en 
cours, mais aussi des contenus pédagogiques. Show.me.uk 
est la version enfant du musée 24 heures. Ce site propose 
aux enfants de 4 à 11 ans un avant-goût des meilleurs 
contenus proposés sur le web par les galeries et musées 
britanniques. 
 
http://www.24hourmuseum.org.uk 
http://www.show.me.uk 
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Arts Catalyst 
Londres 
 
Arts Catalyst education programme 
 
info@artscatalyst.org 

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias 
- Culture scientifique et technique /  
Arts numériques 
> Enfants / Jeunes / Tous publics 

 
La mission de Arts Catalyst est de soutenir et de 
promouvoir la mise en place d'un changement radical dans 
le dialogue entre l'art, la science et leur perception par le 
public. Ils organisent et promeuvent la collaboration entre 
artistes et scientifiques ainsi que les nouveaux types de 
recherche dans les laboratoires pluridisciplinaires. Des 
événements et des expositions sont organisés dans 
différents lieux dédiés à l'art, à la science et dans des 
lieux publics afin de toucher un public le plus large 
possible. Des programmes éducatifs et des débats sont mis 
en place et ont pour objectif de montrer quelles 
perspectives et développement artistiques sont offerts par 
les sciences. 
Le Arts Catalyst education programme pour objectif de 
faciliter la compréhension de concepts scientifiques, 
d'encourager les applications de ces connaissances, 
d'encourager l'exploration artistique dans un contexte 
pluridisciplinaire et de développer les talents artistiques 
et créatifs. Les projets éducatifs sont développés selon 
une approche multisensorielle. L’objectif est de revivifier 
les artistes et les ressources artistiques. 
 
http://www.artscatalyst.org 

 
Arts Education Exchange 
Cambridge 
 
ACCESSART 
Site Internet de pratique artistique 
 
paula@accessart.org.uk 

 
+ Collectif artistique 
- Arts plastiques et visuels 
> Jeunes 

 
Accessart est un site Internet d'apprentissage qui propose 
des ateliers d'arts visuels en ligne réalisés par des artistes.
 
http://www.accessart.org.uk 

 
British Museum 
Londres 
 
COMPASS et COMPASS enfants 
Site Internet de ressources documentaires, site 
ludo-éducatif 
 
information@thebritishmuseum.ac.uk 

 
+ Musée historique et de société 
- Sociologie, ethnologie, histoire 
> Jeunes 

 
Compass et Compass Enfants sont des outils très utiles 
pour découvrir en ligne et dans le musée les œuvres et 
objets du musée. Ils proposent des contenus d'une grande 
qualité (images 2D et 3D) avec des liens entre objets 
permettant des analyses thématiques transversales entre 
les différentes collections. 
Une interface particulièrement riche encourage les 
enfants à une exploration des différentes galeries. De 
nombreuses ressources pédagogiques sont également 
proposées aux enseignants pour leur travail en classe.  
 
http://www.thebritishmuseum.ac.uk/compass/  

 
CAIIA-STAR 
Centre for Advanced Inquiry in the 
Interactive Arts - Science Technology and Art 
Research 
 
Projets de recherche, Publications, 
Organisation de colloques internationaux 
 
txt@caiia-star.net 

 
+ Regroupement et réseau 
d'opérateurs 
- Culture scientifique et technique / 
Arts Numériques 
> Chercheurs 

 
CAIIA-STAR propose des projets de recherche,met en place 
des publications et organise des colloques internationaux. 
 
http://www.caiia-star.net 

 
Département pour la Culture, les Médias et le 

Sport 

Londres 
 
Culture Online 
Site Internet de diffusion culturelle, projet en 
réseau, appui et accompagnement de projet 
 
cultureonline@culture.gov.uk 

 
+ Collectivité publique 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics / Jeunes 

 
Ce projet est encore en construction à ce jour. Il a obtenu 
une subvention de 20 M€ en juin 2002 pour favoriser 
l'apprentissage, toucher de nouveaux publics et mettre en 
œuvre d'ici 2004 une trentaine de projets pour adultes et 
enfants utilisant les ressources des institutions culturelles.
 
http://www.culture.gov.uk                                  
http://www.cultureonline.gov.uk 



Les institutions culturelles 
dans leur role de nouveaux 
environnements d’apprentissage 

 

VOL. 4    annexes
 

Partie 3.    inventaire des 200 projets

 
 

 
 
Structure 
Projet 
E-mail 
 

 
 
+ Type d’opérateur 
- Secteur artistique 
> Public 
 

 
 
Description 
Site web 

 

dedale  
 

n o u v e l l e s  f o r m e s  a r t i s t i q u e s  e t  n o u v e a u x  m é d i a s   
h t t p : / / w w w . d e d a l e . i n f o  

595

 
 
Digital Arts Network 
Cambridge 
 
Réseau de lieux culturels travaillant à 
l'intersection des arts et des technologies 
 
bruno@digitalartswork.org 

 
+ Regroupement et réseau 
d'opérateurs 
- Arts numériques 
> Tous publics / Artistes 

 
Digital Network est un réseau géré par 4 organismes 
régionaux dans l'Est du Royaume Uni (The Junction, 
Norwich Art Centre, Essex Dance et the Focal Point 
Gallery). Le collectif travaille à l'intersection des arts et 
des nouvelles technologies. Il propose des ressources de 
communication online et organise des événements 
culturels.  
 
http://www.digitalartsnetwork.org 

 
FACT 
Film, Art & Creative Techgnology 
Liverpool 
 
Soutien et diffusion de projets artistiques 
multimedia 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Tous Publics / Artistes 

 
FACT propose aux artistes multimédias du matériel 
technologique, du conseil technique, une aide à la 
conception et réalisation de DVD. Le centre a développé 
un "Media Lounge" espace culturel multimédia avec 
présentation des projets des artistes sur le "DVD Jukebox". 
FACT organise également la biennale Video Positive, un 
festival sur les nouveaux médias. 
 
http://www.fact.co.uk 

 
ICA - Institut for Contemporary Art 
Londres 
 
Exposition de Net Art au média center et en 
ligne, soutien aux Net Artistes à travers le 
programme DARE  
 
philipdoddsoffice@ica.org.uk 
linar@ica.org.uk 
info@newmediacentre.com 
 

 
+ Musée d'art 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous publics / Artistes 

 
L'ICA soutient la diffusion du Net Art par des expositions 
en ligne et sur son site. Le centre a développé le 
programme DARE (Digital Arts Research and 
Experimentation) visant à aider les artistes multimédias à 
développer leurs projets.  
 
http://www.ica.org.uk 
http://www.newmediacentre.com 

 
The Institute for New Media Performance 

Research 

Surrey 
 
Recherche et développement de projets 
artistiques multimédias 

 
+ Laboratoire de recherche 
- Arts numériques 
> Artistes / Chercheurs 

 
L'institut a été fondé en 1998 à l'Université de Surrey. Il a 
été conçu comme un lieu de collaborations intensives 
entre artistes, universitaires et scientifiques pour 
développer des projets innovants et des publications en 
ligne. 
 
http://www.surrey.ac.uk/spa/i.n.m.p.r 

 
IN Iva Institut of International visual arts  
Londres 
 
Gallery X space 
Site Internet de diffusion culturelle, galerie 
virtuelle 
 
institute@iniva.org  
 
 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts plastiques et visuels / Arts 
numériques 
> Tous publics / Artistes / 
Professionnels 

 
Depuis 1994, InIVA organise des expositions et met en 
place des projets dans les domaines du multimédia, de 
l'éducation et de la recherche. In IVA développe 
également une activité de publication. Son objectif est de 
faire connaître et d'expliquer à un public le plus large 
possible les travaux d'artistes contemporains venant de 
cultures variées. La galerie X-Space, qui se trouve sur le 
site Web de l'institut, donne à de jeunes artistes aux 
horizons divers la possibilité de travailler en collaboration 
avec des concepteurs et des technologues web. Comme la 
plupart de ces jeunes artistes n'utilise pas encore Internet 
en tant que nouveau médium artistique, l'expérience qu'ils 
acquièrent à X-Space leur permet d'élargir leur pratique 
artistique.  
 
http://www.iniva.org/ 

 
The Junction 
Cambridge 
 
The Digital Programme 
Résidences, ateliers de pratique artistique, 
programmation de spectacles multimédias 
 
lizzie@junction.co.uk                
spiral@junction.co.uk 

 
+ Salle de spectacle 
- Arts numériques 
> Jeunes 

 
Le Programme Digital du Junction explore les possibilités 
d'intégration des nouvelles technologies dans les arts de la 
scène et la performance. Au travers d'un partenariat avec 
les structures culturelles et artistiques de la région, le 
Junction soutient le développement de toutes formes 
artistiques intégrant les TIC. Ce projet est orienté à 
destination des jeunes. 
 
http://www.junction.co.uk 
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LUX  
Londres 
 
Lux online 
Conservation et diffusion de films et vidéos 
d'artistes 
 
info@lux.org.uk                                      
ben@lux.org.uk 

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias 
- Images et audiovisuel 
> Artistes 

 
Lux à pour vocation de rendre accessible, préserver et 
promouvoir le matériel et les collections des archives du 
Lux Center, du Londres Filmakers Cooperation and Londres 
Electronic Arts/Londres Video Access. L'association existe 
depuis avril 2002. Avec le projet Lux on line,  ses activités 
éducatives, son site web, son catalogue virtuel et son 
matériel numérique, Lux veut développer un public pour 
les arts numériques et soutenir les artistes du numérique. 
 
http://www.lux.org.uk 

 
Musée National Maritime 
Londres 
 
Site Internet 
Site Internet ludo-éducatif, archives et 
ressources documentaires, expériences à 
réaliser… 

 
+ Musée historique et de société 
- Sociologie, ethnologie, histoire 
> Tous publics / Jeunes 

 
Le Musée National Maritime a mis en place un site Internet 
complet disponible en 7 langues différentes. Ce site 
propose une vente de produits dérivés en ligne et une 
rubrique éducative avec un large choix de jeux éducatifs 
et ressources pédagogiques. 
 
http://www.nmm.ac.uk/ 

 
National Gallery 
Londres 
 
Numérisation d'un fond documentaire 
accessible et adapté aux différents publics 
d'internautes 
 
information@ng-london.org.uk 

 
+ Musée d'art 
- Patrimoine 
> Tous publics 

 
Ce site propose l'intégralité des collections avec environ 
1500 images en ligne (que l'on peut agrandir). Les 
informations principales sont disponibles en 7 langues. Le 
public visé est principalement le grand public, mais tout 
l'intérêt de ce site réside dans son approche par type 
d'usage. En effet, les collections sont présentées de 
différentes façons selon les publics : un "beginner's guide" 
propose une présentation destinée au public non averti, 
une rubrique présente les 12 œuvres les plus connues du 
musée, une section est spécifiquement dédiée à 
l'éducation, des points de vue de critiques et d'artistes 
sont aussi proposés sur une œuvre de leur choix. 
 
http://www.nationalgallery.org.uk/ 

 
New Media Scotland 
Glasgow 
 
Recherche et aide au développement de 
projets artistiques sur les nouveaux médias 
 
info@mediascot.org 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Tous publics 

 
New Media Scotland a pour objectif de soutenir la 
recherche sur les nouveaux médias et le développement 
de projets artistiques. Le centre a lancé en 2000 le site 
web "Host". Il veut aussi développer des résidences 
d'artistes.  
 
http://www.mediascot.org 

 
Royal Shakespeare Company 
Warwickshire 
 
Collection des images et expositions de la RSC 
Site Internet d'archives et de ressources 
documentaires 
 
info@rsc.org.uk 

 
+ Collectif artistique / Salle de 
spectacle 
- Théâtre 
> Tous publics 

 
La Collection des Images et Expositions de la Royal 
Shakespeare Company est une banque de ressources 
numériques en ligne sur le site Internet de la RSC avec un 
accès aux documents majeurs des archives et collections 
de la RSC et de la Société du Lieu de Naissance de 
Shakespeare : photographies, peintures, costumes, livres, 
dessins et enregistrements des créations de la RSC. Ce 
musée en ligne présente des documents datant du 17ème 
siècle jusqu'à nos jours, dont la plupart sont rarement 
exposés. 
 
http://www.rsc.org.uk 

 
SCRAN 
Edinbourg 
 
SCRAN 
Réseau de partage et d'échange de ressources 
culturelles 
 
scran@scran.ac.uk 

 
+ Regroupement et réseau 
d'opérateurs 
- Patrimoine 
> Tous publics / Jeunes 

 
SCRAN , le réseau écossais d'accès aux ressources 
culturelles, est un programme de 22 M€ qui a pour objectif 
de constituer une base de données multimédia en réseau 
pour la formation et la mise en valeur de l'Histoire et de la 
culture écossaise. Même si ce réseau repose sur les 
ressources des musées, des bibliothèques et des archives 
d'Ecosse, le premier objectif de SCRAN n'est ni la 
conservation ni la documentation mais l'accès éducatif. 
 
http://www.scran.ac.uk 
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Tate Modern Gallery 
Londres 
 
Site Internet – Rubrique "E-learning" 
Banque de programmes culturels et éducatifs 
en ligne  
 
information@tate.org.uk 

 
+ Musée d'art 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous Publics  

 
La Tate Modern Gallery propose un ensemble intéressant 
d'outils pédagogiques en ligne en direction de différents 
publics. Mais ces outils éducatifs sont proposés sur le site 
général des Tate Galleries. Une rubrique "e-learning" 
propose plusieurs modules avec quatre rubriques : 
"Adultes", "Communauté", "Ecoles", "Etudier les 
collections".  
 
http://www.tate.org.uk 
http://www.tate.org.uk/modern/ 

 
Victoria and Albert Museum 
Londres 
 
Learning - programmes d'apprentissage 
Site Internet, bornes interactives, ateliers de 
pratique artistique 
 
d.anderson@vam.ca.uk 

 
+ Musée d'art 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous publics 

 
Ce musée a une forte tradition d'apprentissage et propose 
pour cela toute une série d'actions éducatives utilisant les 
TIC en direction de publics très divers. Des programmes 
d'apprentissage sont proposés pour les adultes, les 
groupes, les familles, les personnes handicapées, les 
écoles et professeurs, les étudiants et conférenciers, ou 
encore les jeunes. 
 
http://www.vam.ac.uk 

 
 

 
Suède 

 
 
Archives Nationales de Suède et Académie 

Royale des Lettres, de l'Histoire et des 

Antiquités 

Stokholm 
 
Projet Oxenstierna 
Site Internet d'archives et de ressources 
documentaires 
 
helmut@riksarkivet.se 

 
+ Collectivité publique 
- Archives 
> Etudiants / Chercheurs 

 
Ce projet consiste à numériser les correspondances d'Axel 
Oxenstierna (personnage historique suédois du 17ème 
siècle) et à les rendre accessibles au public notamment 
pour un usage pédagogique.  
 
http://www.ra.se/ra/oxenstierna/oxenstierna1.html 

 
CRAC - Creative room for arts and computing 
Stockholm 
 
CRAC – Medialab 
 
info@crac.org  

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Creative Room for Art and Computing est un centre d'arts 
numériques basé à Stockholm qui se présente comme une 
plateforme pluridisciplinaire dont le premier objectif est 
de penser la façon dont les nouveaux médias doivent être 
utilisés. Le but est ainsi d'établir un dialogue vivant entre 
les arts et les technologies et de donner à l'art un rôle plus 
important dans l'expansion toujours plus grande de 
l'électronique dans l'espace publique. L'organisation 
compte plus de 250 membres en Suède et à l'étranger et 
développe de nombreux projets de collaboration avec ses 
partenaires. 
Le CRAC est équipé d'un médialab qui offre la possiblité à 
ses membres de se connecter à Internet et d'utiliser les 
logiciels en accès libre. Le CRAC organise également de 
nombreux workshops sur les nouveaux médias à 
destination des artistes. 
 
http://www.crac.org/ 

 
Electrohype Atlas Project 
Stockholm 
 
Développement et diffusion de projets 
multimédias 
 
anna.kindvall@electrohype.org 
lars.midboe@electrohype.org  

 
+ Regroupement et réseau 
d'opérateurs 
- Arts numériques 
> Tous publics / Professionnels / 
Artistes 

 
Electrohype représente et soutient les arts numériques en 
Suède et dans toute l'Europe du Nord. L'objectif de ce 
centre est de créer un guide pour ceux qui veulent se 
renseigner sur les arts numériques. Electrohype est 
également à l'origine d'un grand festival suédois sur les 
arts numériques.  
 
http://www.electrohype.org 
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FRYSHUSET  
Stokholm 
SuèdeProgrammation multimédia 
 
rita.criborn@fryshuset.se 

 
+ Centre culturel 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics 

 
Le Fryshuset est un centre culturel et social qui travaille 
principalement avec les jeunes. Ses activités s'orientent 
dans 3 directions : activités sociales, éducation et projets 
culturels et sociaux. Dans sa programmation, le centre 
consacre une grande place aux nouveaux médias.  
 
http://www.fryshuset.se 

 
SKODK  Association des artistes suédois pour 
les arts numériques 
Stockholm 
 
CRAC  "Creative Room for Art and Computing"  
Workshops, projet en réseau, appui et 
accompagnement de projets 
 
info@crac.org                                                    
nils.claesson@mail.skodk.nu 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes 

 
CRAC, géré par l'association SKODK, est une plateforme de 
réflexion et de production sur les arts numériques. C'est 
un lieu très important pour la scène artistique 
contemporaine suédoise. SKODK gère aussi un Medialab à 
Stockholm centré sur les collaborations pluridisciplinaires 
entre scientifiques et artistes. 
 
http://www.crac.org 

 
 
 
 
 

Nouveaux entrants 
dans l’UE 

 
Estonie 

 
 
Estonian Academy of Arts 
Tallinn 
 
Centre E-media  
Centre de résidence artistique et de recherche 
 
ando@artun.ee 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Etudiants / Tous publics 

 
Le centre E-Media a pour but de développer des 
recherches et projets universitaires dirigés vers les 
nouveaux médias. Ce centre est ouvert aux étudiants et 
enseignants pour développer des projets artistiques 
multimédias. 
 
http://www.artun.ee 
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Hongrie 

 
 
Artpool Art Research Center  
Budapest 
 
Développement et diffusion de projets 
artistiques multimédias 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Chercheurs / Tous publics 

 
Artpool est une institution d'art avant-gardiste hongrois à 
but non lucratif, ayant pour objectif de consigner les 
évolutions artistiques actuelles, de présenter et 
documenter les expériences artistiques les plus 
intéressantes et de promouvoir la communication 
artistique par la recherche, l'édition, l'organisation 
d'évènements artistiques, d'expositions, de débats, et par 
la création d'un site Internet.  
 
http://www.artpool.hu 

 
C3  Centre pour la Culture et la 

Communication 

Budapest 
 
Soutien à l'exploration des nouvelles 
technologies 
 
nikol@c3.hu 
info@c3.hu 
 

 
+ Centre culturel 
- Pluridisciplinaire / Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
C3 est un centre de recherche, un laboratoire multimédia, 
un centre de documentation, un fournisseur d'accès 
Internet et laboratoire Internet ouvert au grand public. Il 
fait office d'institution artistique et culturelle 
pluridisciplinaire, de radio diffusée sur Internet et 
d'espace d'exposition.  
 
http://www.c3.hu 

 
Académie Hongroise des Beaux-Arts 
Budapest 
 
Département Intermédia 
 
sj@c3.hu 

 
+ Ecole et centre de formation 
- Arts numériques / Pluridisciplinaire / 
Arts plastiques et visuels 
> Etudiants 
 

 
L'Intermedia department est un département de l'Ecole 
nationale des Beaux-Arts de Budapest qui a été créé en 
1993. L'objectif de ce département est de former des 
étudiants aux nouvelles formes artistiques (arts 
numériques, arts visuels, street art…) et à leurs différents 
supports techniques. Ils publient chaque année un recueil 
de photographies et de textes qui retrace le parcours des 
étudiants. 
 
http://www.intermedia.c3.hu 

 

 
Lettonie 

 
 
K@2 
Liepaja 
 
Centre pour la culture et l'information  
 
loco@parks.lv 

 
+ Centre culturel 
- Pluridisciplinaire 
> Tous publics / Artistes 

 
Fondé par des artistes lettons et suédois, K@2 veut 
permettre aux habitants de Karosta de travailler de façon 
créative et provoquer leur créativité à travers des projets 
artistiques et multimédias.  
 
http://www.karosta.org 

 
RIXC The center for new media Culture 
Riga 
 
Centre pour les nouveaux médias 
 
rixc@rixc.lv  

 
+ Centre d'arts numériques 
- Pluridisciplinaire / Arts numériques 
> Artistes / Chercheurs / Etudiants / 
Tous publics 

 
Le RIX- Center a été fondé en 2000 par E-lab, collectif 
d'artistes de net-art, suite à la première rencontre du 
réseau NICE.  Ce centre d'arts numériques développe 
plusieurs projets : une web-TV et net-radio, du net-art, 
mais aussi des projets littéraires et musicaux. Il organise 
également tous les ans le Festival Art +Com. Enfin, RIX-C 
développe actuellement un laboratoire multimédia. 
 
http://www.rixc.lv 
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Latvian Center for Contemporary art 
Riga 
 
Centre d'art contemporain 
 
skrese@lcca.lv 

 
+ Centre d'art contemporain 
- Arts plastiques et visuels 
> Artistes / Etudiants / Tous publics 

 
Le Latvian center for contemporary art est une structure 
qui a pour objectif d'accompagner le développement de 
l'art contemporain letton et de faciliter son intégration au 
niveau de la scène internationale. Ses activités s'oriente 
dans plusieurs directions : un centre de ressources et 
d'information sur l'art contemporain letton et sur les arts 
plastiques et visuels ouvert au grand public et en 
particulier aux étudiants, une activité de publication, 
l'organisation d'expositions en Lettonie et à l'étranger et 
des collaborations avec d'autres structures européennes et 
internationales d'art contemporain.  
Dépourvu d'espaces physiques d'exposition, le LCCA 
travaille actuellement à la mise en place d'une plateforme 
virtuelle permettant d'exposer les artistes lettons. 
 
http://www.lcca.lv/ 

 
 
 

 
Pologne 

 
 
CCA Centre for Contemporary Art  
Varsovie 
 
Formation, Développement et diffusion de 
projets artistiques  
Programme d'expositions, de conservation et 
d'aide aux arts visuels contemporains 
The New Media Projectc 
 
sw@csw.art.pl 

 
+ Centre culturel / Centre d'arts 
contemporains / Lieux d'exposition / 
Centre de ressources 
- Pluridisciplinaire / Arts visuels / Arts 
numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Lieu de création et de documentation de l'art 
contemporain dans toutes ses expressions, le Centre for 
Contemporary Art a pour vocation d'organiser expositions, 
spectacles et performances artistiques, représentations 
théâtrales, concerts de musique contemporaine, 
projections de films expérimentaux et d'art vidéo, ateliers 
de création, conférences... 
Il développe également actuellement un important projet 
intitulé The new media project sur les nouveaux médias et 
l'art, en collaboration avec l'école de Polytechnique de 
Varsovie, l'académie des Beaux-arts et d'autres universités 
de Varsovie. L'objectif est de mettre en place un 
programme scientifique et pédagogique autour des 
nouveaux médias tout en initiant de véritables 
interactions avec la société. 
 
http://www.csw.art.pl/ 

 
WYSPA Foundation 
Gdansk 
 
 

 
+ Centre d'art contemporainArts 
plastiques et visuelsTous publics 
- Artistes 
> Professionnels 

 
http://www.wyspa.art.pl 
 

 
WRO Center for Media Art 
Wroclaw 
 
Centre pour les arts numériques 
 
info@wrocenter.pl 
zk@wrocenter.pl 
akade@wrocenter.pl 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
WRO est une institution culturelle indépendante qui 
organise des séminaires, des workshops, des expositions, 
une biennale des arts numériques et met en place des 
publications. Elle développe également des projets 
artistiques comme Gameboyzz ou Generator III.  
 
http://www.wrocenter.pl 

 
 

 
République Tchèque 

 
 
Centre for Metamedia 
Plasy 
 
Développement et diffusion de projets 
artistiques multimédias 
 
hermit@iol.cz 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Pluridisciplinaire / Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Depuis 1992, le centre for Metamedia de Plasy est un 
programme international et interdisciplinaire d'accueil et 
de résidences d'artistes qui offre à des créateurs de toutes 
disciplines un cadre de travail et d'expérimentation, de 
rencontres et de collaborations avec d'autres artistes.  
 
http://www.hermit.cz 
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Développement et diffusion de projets 

artistiques multimédias 

 
ludvik.hlavacek@fcca.cz 
scca@fcca.cz 
 
 

 
+ Centre dédié aux nouveaux médias 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Le FCCA se veut une plate-forme pour le développement 
et la réalisation de projets artistiques dans les domaines 
de l'art, de la communication et des nouvelles 
technologies. Le centre organise des expositions, 
résidences d'artistes, workshops et conférences. Il 
développe également un centre de documentation et de 
ressources, un laboratoire d'art multimédia et une web-
radio.  
  
http://www.fcca.cz/ 

 
SCCA - Soros Centre for Contemporary Arts  
Prague 
 
Aide aux arts visuels contemporains 
 
econnect@ecn.cz  

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias 
- Arts plastiques et visuels 
> Artistes / Tous publics 

 
Le SCCA contribue au développement de la communauté 
artistique grâce à l'aide qu'il apporte aux artistes 
individuels, aux professionnels de l'art et aux organisations 
artistiques, par le biais d'accords de coopération régionaux 
et internationaux. Le centre participe à des programmes 
tels que : documentation des arts visuels contemporains, 
bourses pour les arts visuels, expositions d'art 
contemporain, base de données sur les bourses 
internationales et les programmes de résidence d'artistes. 
 
http://zpravodajstvi.ecn.cz 

 

 
Slovénie 

 
 
Intim@ Virtual Base 
Ljubjana 
 
Laboratoire créatif multimédia 
 
atom@intima.org 
 

 
+ Collectif artistique 
- Théâtre / Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Fondé sous le nom d'Association théâtrale Intima en 1995, 
cette structure s'est transformée l'annèe suivante en 
"creative intimate lab" avec transfert de ses activités de 
production, représentations théâtrale sur Internet et 
création d'un système logistique de base virtuelle de 
données artistiques. 
 
http://www.intima.org 

 
Pekarna Magdelenske Mreze  
Maribor 
 
Développement et diffusion de projets 
artistiques multimédias  
 
info@pekarna.rulz.org 

 
+ Nouveau lieu culturel et friche 
artistique 
- Pluridisciplinaire 
> Artistes / Tous publics 

 
Installé depuis 1996 dans une ancienne boulangerie 
militaire, Pekarna magdalenske mreze est une 
organisation privée et à but non lucratif qui développe des 
actions sociales et culturelles notamment tournées vers 
les nouveaux médias. Le centre organise des workshops, 
expositions, concerts, projections... 
 
http://web.pekarna.rulz.org/ 

 
 
 

Europe – Pays 
non-membres de l’UE 

 
Bulgarie 

 
 
Art Today Foundation 
Plovdiv 
 
Diffusion et soutien aux arts numériques  
 
arttoday@techno-link.com 

 
+ Collectif artistique 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
La Art Today Foundation a été mise en place en 1997 par 
un groupe d'artistes et d'intellectuels réunis dans le but 
commun de créer un centre d'art contemporain. Le 
collectif organise depuis 2000 un colloque avec 
conférences et expositions consacré aux intervenants en 
art numérique qui travaillent dans les balkans.  

 
Interspace Media Art Center 
Sofia 
 
New Media Art Program 
Production et diffusion de projets multimédia 
 
home@i-space.org 

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

Ce programme d'arts numériques permettra la réalisation, 
la présentation, la distribution et la collection de 
nouveaux projets artistiques liés aux nouveaux médias. 
 
 http://www.i-space.org/ 
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SCAS Student Computer Art Society 
 
Organisation de manifestations dans le 
domaine des arts numériques 

 
+ Regroupement et réseau 
d'opérateurs 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Fondée en 1990, SCAS regroupe des étudiants et de jeunes 
spécialistes des nouveaux médias venant de 7 villes et de 
9 universités de Bulgarie. L'association étudiante veut 
aider les artistes à réaliser des projets complexes mettant 
en œuvre les nouvelles technologies de l'information, par 
le biais notamment de séminaires, conférences et 
expositions.   
 
http://www.scas.acad.bg 

 

 
Norvège 

 
 
Atelier Nord 
Oslo 
 
Développement et diffusion de projets 
artistiques multimédias 
 
atle.barcley@anart.no 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Laboratoire multimédia destiné aux artistes, Atelier Nord 
organise des expositions et réalise des projets artistiques, 
essentiellement dans les domaines de la vidéo numérique, 
de l'art Internet, de la publication sur le web et de la 
production multimédia.  
 
http://www.anart.no 

 
BEK Bergen Elektroniske Kunstsenter 
Bergen 
 
Centre pour les arts électroniques 
 
bek@bek.no 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
BEK est un centre d'art consacré aux nouveaux médias. Il 
propose des résidences d'artistes, des workshops et 
organise des manifestations culturelles tournées vers le 
multimédia.  
 
http://www.bek.no 

 
NoTAM Norwegian Network for Technology 

Acoustics and Music 

Oslo 
 
Recherche, développement et diffusion de 
projets artistiques multimédias dans le 
domaine des musiques électroniques 
 
admin@notam02.no  
joranru@notam.uio.no 

 
+ Centre culturel / Laboratoire de 
recherche 
- Musique  
> Artistes / Chercheurs / Tous publics 

 
NOTAM se veut un centre pour tous les genres de musique 
contemporaine. Le centre met à disposition des artistes un 
matériel technologique important. NOTAM organise des 
évènements culturels, des conférences, concerts, 
installations et séminaires.  
Des programmes spécifiques sont développés pour les 
enfants, les jeunes, les étudiants ou les universitaires.  
 
http://www.notam.uio.no 

 
 
 

 
Russie 

 
 
Theremin Centre for Electroacoustic Music 

and Multimedia 

Moscou 
 
Formation, diffusion et développement de 
projets artistiques multimédias 
 
box@theremin.ru 

 
+ Centre culturel 
- Musique / Arts numériques 
> Artistes / Tous publics 

 
Le centre Théremin souhaite réaliser une symbiose 
créative entre des musiciens, des artistes, des ingénieurs 
et des informaticiens désireux de concrétiser des projets 
expérimentaux, non commerciaux, dans les domaines de 
la musique électro-acoustique et de l'informatique 
musicale, des arts visuels et du multimédia.  
 
http://www.theremin.ru/ 
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Suisse 

 
 
Centre pour l'image contemporaine 
Saint-Gervais 
 
Centre de production artistique 
Organisation de la biennale de l'image en 
mouvement 
 
itena@sgg.ch 

 
+ Structure de développement et de 
promotion des nouveaux médias 
- Arts numériques / Arts plastiques et 
visuels / Images et audiovisuel 
> Tous publics / Artistes / Chercheurs 

 
Financé par la fondation SGG (Saint-Gervais Genève), le 
Centre pour l'image contemporaine s'intéresse aux 
nouvelles images et aux nouveaux supports de 
communication audio-visuelle, à la photographie, à la 
vidéo, à l'infographie et au cinéma, au multimédia et aux 
réseaux. C'est un centre de diffusion, de production, de 
réflexion et d'archivage des images contemporaines. Le 
centre comporte notamment une médiathèque, 2 salles de 
représentations, un hall d'exposition, des studios de 
montage, d'infographie et de photographie. Le Centre 
pour l'image contemporaine organise également la 
biennale de l'image en mouvement depuis 1985 avec des 
séminaires, expositions, rétrospectives, compétitions... 
 
http://www.centreimage.ch 

 
SNM Studienbereich Neue Medien 
Zurich 
 
Développement de projets reliant l'art, la 
communication et les nouvelles technologies 
 
giaco.schiesser@hgkz.ch 

 
+ Ecole et centre de formation 
- Arts numériques 
> Etudiants 

 
Créé en 1998 au sein de la Hochschule für Gestaltung und 
Kunst de Zurich, le SNM organise des salons, expositions, 
workshops tournés vers les nouveaux médias. La structure 
développe également des projets de recherche et des 
études donnant lieu à des publications.  
 
http://www.snm-hgkz.ch                                         
http://www2.snm-hgkz.ch 

 
 
 

Amérique du Nord 
 

Canada 
 

 
AMICO - Association des Musées pour l'Image  
Toronto 
 
Association de musées présentant une riche 
collection en ligne 
 
management@amico.org 

 
+ Regroupement et réseau 
d'opérateurs 
- Patrimoine 
> Tous publics 

 
AMICO est une coopérative de publication des fonds 
numérisés orientée vers un usage éducatif. L'association 
propose des licences à de grandes universités, des 
bibliothèques. L'idée sous-jacente de ce projet est aussi 
de constituer une sorte de guichet unique. 
 
http://www.amico.org 

 
Centre International d'Art Contemporain 
Montréal 
 
CAP Internet - Centre d'accès Public à Internet 
Lieu d'accès aux ressources culturelles 
numériques, ateliers de pratique  
 
mutlimédiaciac@ciac.ca 
claude.gosselin@ciac.ca 

 
+ Centre d'art contemporain 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous publics 

 
Sans lieu d'exposition permanent, le CIAC existe comme 
"Bureau pour l'art contemporain". Soucieux de respecter 
son rôle de diffuseur en art contemporain, le CIAC propose 
sur son site Internet des informations générales sur ses 
activités ainsi que des renseignements sur les expositions. 
Le CIAC a également mis en place un Centre d'Accès Public 
à Internet (CAP Internet), établi dans le cadre du 
Programme d'Accès Communautaire (PAC) d'Industrie 
Canada. Des séances de formation sont proposées au 
public, telles une initiation générale à Internet, 
l'utilisation du courrier électronique, les recherches sur le 
Web...  Les utilisateurs peuvent se familiariser avec les 
activités du Centre international d'art contemporain de 
Montréal et de tout autre organisme dans le domaine des 
arts contemporains par l'utilisation d'Internet. 
 
http://www.ciac.ca 
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Fondation Daniel Langlois 
Québec 
 
Centre de ressources sur les arts numériques et 
programmes de subvention 
 
info@fondation-langlois.org  

 
+ Fondation 
- Arts numériques / Culture 
scientifique et technique 
> Artistes / Professionnels / 
Chercheurs 

 
La fondation Daniel Langlois a pour vocation de faire 
avancer les connaissances en art et en science en 
favorisant leur rencontre sur le terrain des technologies. 
La fondation souhaite ainsi encourager l'épanouissement 
d'une conscience critique à l'égard des implications des 
technologies sur l'homme, ainsi que l'exploration 
d'esthétiques propres aux nouveaux environnements 
humains. Par le biais de son Centre de recherche et de 
documentation (CR+D), la fondation contribue à 
documenter l'histoire, les oeuvres et les pratiques 
associées aux arts technologiques ou médiatiques, 
électroniques et numériques, et à rendre cette 
information accessible de manière innovatrice par des 
moyens thématiques.  
La fondation vise l'élargissement des connaissances 
artistiques et scientifiques en favorisant le rapprochement 
de l'art et de la science dans le domaine des technologies. 
La fondation cherche à cultiver, d'une part, une 
conscience critique à l'égard des implications des 
technologies sur les humains et leur environnement. 
 
http://www.fondation-langlois.org 

 
InterAccess Electronic Media Center  
Toronto 
 
Workshops, ateliers de pratique artistique, 
conférences  
 
office@interaccess.org 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Professionnels / Tous 
publics 

 
Le centre Interaccess propose au grand public et aux 
professionnels des arts numériques un certain  nombre 
d'outils et de ressources qui explorent l'intersection entre 
la culture et la technologie à travers la création, des 
expositions, et la recherche sur les nouveaux médias. Le 
centre organise de nombreux ateliers à destination d'un 
large public pour leur permettre de créer leurs propres 
œuvres d'arts numériques. De nombreux événements de 
vulgarisation des arts numériques sont également 
organisés (colloques, rencontres avec des artistes…) 
 
http://www.interaccess.org 

 
Musée d'art contemporain de Montréal  
Montréal 
 
Site web de la médiathèque 
Site Internet d'archives et de ressources 
documentaires, site portail et annuaire 
 
infomedia@macm.org 
micgauthier@macm.org 

 
+ Musée d'art 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous publics 

 
Le site Web de la Médiathèque du Musée d'art 
contemporain de Montréal est un site exclusivement 
consacré à la recherche documentaire en art 
contemporain et comporte deux sections : la première 
contient des informations sur la Médiathèque proprement 
dite. On y trouve des données sur le fonds documentaire, 
les services offerts, le personnel. On y trouve également 
le produit des recherches menées par l’équipe de la 
Médiathèque : bibliographies d’artistes, bibliographies 
thématiques spécialisées, comptes rendus de veilles 
thématiques. La seconde section est un répertoire de sites 
ayant un rapport avec l’art contemporain et la culture. Ce 
répertoire contient plus de 2 300 liens. Les pointeurs vers 
les sites sélectionnés sont organisés selon une structure 
thématique facile à consulter. 
 
http://www.media.macm.qc.ca 

 
Musée de la civilisation de Québec 
Québec 
 
Site web et nouvelles technologies interactives 
 
mcqweb@mcq.org 

 
+ Musée historique et de société 
- Sociologie, ethnologie, histoire 
> Tous publics 

 
Les nouvelles technologies interactives contribuent au 
dynamisme de ce Musée à la pointe de l'équipement 
numérique disponible et facilitent l'accès aux objets pour 
le public.  
 
http://www.mcq.org 

 
Musée Virtuel du Canada 
Québec 
 
Musée Virtuel du Canada 
Site portail de diffusion culturelle 
 
mvc@museevirtuel.ca 

 
+ Regroupement et réseau 
d'opérateurs 
- Secteurs patrimoniaux / Sociologie, 
ethnologie, histoire / Arts plastiques 
et visuels / Culture scientifique et 
technique / Architecture / Arts 
numériques / Images et audiovisuel / 
Design 
> Tous publics 

 
Proposant toute une gamme d'activités en anglais et 
français sur les musées et le patrimoine culturel canadien, 
le Musée Virtuel du Canada s'avère un outil d'information, 
de recherche et d'apprentissage très riche pour un public 
diversifié. 
 
http://www.virtualmuseum.ca 

 



Les institutions culturelles 
dans leur role de nouveaux 
environnements d’apprentissage 

 

VOL. 4    annexes
 

Partie 3.    inventaire des 200 projets

 
 

 
 
Structure 
Projet 
E-mail 
 

 
 
+ Type d’opérateur 
- Secteur artistique 
> Public 
 

 
 
Description 
Site web 

 

dedale  
 

n o u v e l l e s  f o r m e s  a r t i s t i q u e s  e t  n o u v e a u x  m é d i a s   
h t t p : / / w w w . d e d a l e . i n f o  

605

 
 
Mutek 
Montréal 
 
Festival de musiques électroniques, label 
(mutek.ca) 

 
+ Festival  
- Musique 
> Tous publics / Artistes / Chercheurs 
 

 
Mutek est un festival de musiques électroniques qui 
propose également des conférences sur la numérisation, 
les nouveaux outils de création, la distribution… 
 
http://www.mutek.ca 

 
PRIM: Productions et Réalisations 

Indépendantes de Montréal (Usine C)  

Montréal   
 
Projets multimédias, médiathèque, 
programmes de soutien… 
 
prim@cam.org 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Images et audiovisuel / Arts 
numériques 
> Artistes / Chercheurs 

 
PRIM est un centre d'accès voué à la recherche et à la 
création dans le domaine des arts médiatiques et un lieu 
de rencontre pour les artistes canadiens et internationaux. 
Véritable laboratoire pour les nouvelles technologies et 
leur implication dans la création, il offre des ressources 
techniques en vidéo analogique et numérique, en audio et 
en médias informatisés (infographie 2D et 3D, 
hypermédia).  
 
http://www.cam.org/~prim 

 
SAT - Société des Arts Technologiques 
Montréal 
 
SAT 
Appui et accompagnement de projets, projet 
en réseau 
 
sat@sat.qc.ca 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Professionnels / 
Chercheurs / Tous publics 

 
La SAT est sans doute l'un des lieux culturels de création, 
de recherche et de diffusion les plus innovants au Canada. 
Son exemplarité repose notamment sur sa capacité à 
marier ses activités de recherche et d'accompagnement de 
projets artistiques avec une politique ambitieuse de 
diffusion et de programmation en direction des jeunes. 
 
http://www.sat.qc.ca 

 
The Banff Centre for the arts  
Alberta 
 
Télévision et coproductions multimédias 
 
sara_diamond@banffcentre.ab.ca 

 
+ Société de production 
- Images et audiovisuel 
> Artistes / Professionnels / 
Chercheurs / Tous publics 

 
Le Centre joue un rôle unique au Canada en matière de 
télévision, médias interactifs, développement Internet, 
multimédia et recherche. L'objectif est de confronter les 
arts, les médias et les nouvelles technologies pour 
soutenir des projets innovateurs et expérimentaux. Le 
centre met à disposition des services et des moyens 
pratiques (résidences et matériel) et des subventions 
nécessaires pour mener à bout les projets artistiques. En 
tant que co-producteur, le Banff Centre pour les Arts offre 
un environnement créatif et multi-disciplinaire qui stimule 
des collaborations créatives entre artistes et techniciens. 
 
http://www.banffcentre.ab.ca/mva 

 

 
Etats-Unis 

 
 
Boston Cyberarts Festival  
Boston 
 
Ateliers d'apprentissage de Net Art pour 
enfants 
 
info@bostoncyberarts.org 

 
+ Festival 
- Arts numériques 
> Tous publics 

 
Le Boston Cyberarts Festival est une biennale 
internationnale d'arts et technologies des médias.  Il 
concerne les arts visuels et les arts du spectacle et 
explore comment les artistes du monde entier utilisent les 
ordinateurs pour faire évoluer les disciplines artistiques 
traditionnelles et créer de nouveaux environnements 
interactifs. Tout un volet du festival est dédié aux jeunes 
et leur propose notamment des ateliers pour leur 
apprendre à devenir des cyberartistes. 
 
http://www.bostoncyberarts.org 

 
Eyebeam 
New York 
 
Musée pour l'art et les nouvelles technologies 
Développement de projets artistiques 
multimédias 
 
perry@eyebeam.org 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques / Culture 
scientifique et technique 
> Tous publics 

 
Ce musée pour l'art et les technologies est une des plus 
importantes institutions de la ville de New York dédiée 
aux nouveaux médias. Galeries d'exposition, studios de 
travail pour les artistes en résidence, centre de formation, 
théâtre des médias, centre de documentation...Eyebeam 
est dédié à l'exploration des connexions entre sciences et 
art au travers des nouvelles technologies.  
 
http://www.eyebeam.org 
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Fondation pour la Culture Digitale 
 
Site portail d'arts numériques 

 
+ Opérateur Internet  / Fondation 
- Arts numériques 
> Artistes / Professionnels / Tous 
publics 

 
L'objectif de cette structure est de promouvoir et d'aider 
la culture numérique et le Net Art. Elle cherche à 
développer une réflexion sur la culture numérique qui soit 
aussi une référence au niveau des contenus, de la 
politique et de la pratique. Elle est conçue comme un 
portail vers des sites aussi différents qu’äda 'web, Drawing 
oN Air, Floating Point Unit, Intelligent Agent, Plexus, 
TalkBack ! ou The Thing, mais qui ont en commun de 
vouloir, chacun dans leur domaine, faire progresser 
l’invention « digitale » et la collaboration. 
 
http://www.digicult.org/members/fdc 

 
Minneapolis Institute of Arts 
Minneapolis 
 
Programmes pédagogiques interactifs : artists 
toolkit & world myths and legends in art / 
installation de bornes interactives dans le 
musée 

 
+ Musée d'art 
- Patrimoine 
> Tous publics 

 
Depuis 1989,The Minneapolis Institute of Arts met en place 
des programmes pédagogiques interactifs basés sur la 
collection du musée. De plus, 16 bornes interactives sont 
installées dans le musée. Certains de ces programmes sont 
désormais disponibles sur le web aussi bien que dans le 
musée.  Le programme "artists toolkit" permet de voir 
quels sont les outils que le peintre utilise pour construire 
son œuvre. Le programme "world myths and legends in 
art" permet d'avoir une vision sur les légendes au travers 
de la collection permanente du musée.   
 
http://www.artsmia.org 

 
MoMA  
New York 
 
Programmes pédagogiques 
Site Internet, outils interactifs mobiles, visio-
conférences 
 
psamis@sfmomart.org 

 
+ Musée d'art 
- Arts plastiques et visuels 
> Enfants / Jeunes / Etudiants / Tous 
publics 

 
Le département dédié à la pédagogie au MOMA dispense 
différentes formations aux enfants, étudiants et adultes. 
Une partie de ces formations utilisent les nouvelles 
technologies : système de visio-conférences pour des 
formations à distance, utilisation d'outils interactifs pour 
des formations sur le site ou en dehors du site… Le musée 
a également mis en ligne deux sites Internet : Guides for 
Looking qui s'adresse à toute personne désireuse de mieux 
connaître l'art contemporain en explorant une des 
expositions du MOMA et Art Safari, qui permet aux enfants 
d'éveiller leur éducation visuelle sur l'histoire de l'art au 
20° siècle en découvrant les animaux dans les œuvres 
exposées au MOMA. 
 
http://www.moma.org 

 
Rhizome 
New York 
 
Site artistique / net-art, site portail et 
annuaire, site d'archive et de ressources 
dosumentaires 
 
info@rhizome.org 
mark@rhizome.org 

 
+ Opérateur Internet / Centre de 
ressources 
- Arts numériques 
> Artistes / Professionnels  

 
Rhizome.org est l'un des plus importants centres de 
ressource au monde dans le champ des arts numériques 
(calendrier d'événements, actualités, bases de donnée…), 
mais il est surtout une référence mondiale dans le 
domaine du Net Art. En effet, rhizome.org est un lieu 
majeur de diffusion des œuvres artistiques conçues pour 
le web. Il réunit plusieurs centaines d'artistes de tous les 
pays. 
 
http://www.rhizome.org 

 
US Exploratorium 
San Francisco 
 
Site Web pédagogique 
 
ronh@exploratorium 

 
+ Musée de sciences et techniques 
- Arts plastiques et visuels / Culture 
scientifique et technique 
> Tous publics 

 
Le site web du Musée US exploratorium est une référence 
en matière de site pédagogique avec ses 12000 pages web 
explorant une centaine de thèmes différents. C'est le site 
Internet de musée le plus visité au monde. 
 
http://www.exploratorium.edu 

 
Walker Art Center  
Minneapolis 
 
Site Internet 
Programmes culturels et éducatifs en ligne 
 
steve.dietz@walkerart.org 

 
+ Musée d'art 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous publics 

 
Le Walker Art center, spécialisé sur l'art contemporain et 
les pratiques pluridisciplinaires, a mis en place, à 
destination des enfants et de leurs professeurs, un certain 
nombre d'outils pédagogiques en ligne afin de mieux 
comprendre l'art contemporain. 
 
http://www.walkerart.org 
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Whitney Museum of American Art  
New York 
 
Sites Internet "Exploring Stories" et 
"youth2youth.org" 
Site d'archives et de ressources documentaires, 
site culturel participatif 
 
christiane.paul@whitney.org 

 
+ Musée d'art 
- Arts plastiques et visuels 
> Tous publics 

 
Le Whitney Museum a mis en place, dans le cadre de ses 
programmes pédagogiques, deux sites Internet : Exploring 
Stories et www.youth2youth.org. Le premier, qui s'adresse 
principalement aux professeurs et aux étudiants, met en 
ligne de nombreuses ressources et informations sur la 
peinture de Jacob Lawrence. Ce site est mis en ligne 
parallèlement à une exposition sur J.Lawrence "Over the 
Line: The Art and Life of Jacob Lawrence". Le second site 
Internet www.youth2youth.org, a été conçu par des 
adolescents et s'adresse à des adolescents. Il permet, par 
le biais d'un système de "chat", de confronter les 
connaissances des participants sur l'histoire de l'art et de 
la culture américaine. 
 
http://www.whitney.org 
http://www.youth2youth.org 

 

Asie 
 

Japon 
 

 
Canon Art Lab 
Tokyo 
 
Expositions résultant du travail d'artistes et de 
scientifiquesart 
 
lab@cast.canon.co.jp 

 
+ Laboratoire de recherche 
- Arts numériques 
> Artistes / Chercheurs / Tous publics 

 
Ce laboratoire pour les arts numériques travaille à 
l'intersection des arts, des science et des nouvelles 
technologies et accompagne la création d'œuvres résultant 
d'un travail commun entre artistes et scientifiques. Les 
œuvres sont ensuite exposées dans différents lieux à 
Tokyo. 
 
http://www.canon.co.jp/cast/artlab 

 
Internet Museum of Art 
Japon 
 
Musée d'art moderne sur le Web 

 
+ Opérateur Internet / Musée d'art 
- Arts plastiques et visuels / Arts 
numériques 
> Tous publics 

 
L'Ima est comme son nom l'indique un musée virtuel d'art 
en ligne. La particularité de cette galerie est de proposer 
un accès payant aux œuvres exposées. Pour 300 yens hors 
taxes et durant 72 heures le visiteur peut prendre 
possession du lieu de l'exposition. 50% de cette somme est 
reversée directement à l'artiste. La création de l'Ima a 
pour fondement le fait que Kyoichi Tsuzuki, son créateur, 
est convaincu que la diffusion gratuite des contenus 
culturels sur le net est une hérésie propre au système 
américain. 
 
http://www.so-net.ne.jp/ima 

 
IAMAS International academy of media arts 

and sciences 

Ogaki  
 
Formations Art et TIC  
 
info@iamas.ac.jp 
 

 
+ Ecole et centre de formation 
- Arts numériques 
> Etudiants / Artistes / Chercheurs 

 
IAMAS est l'acronyme de deux institutions de formation  : 
Institute of Advanced Media Arts and Sciences et the 
International Academy of Media Arts and Sciences. Ces 
deux écoles établies à Ogaki sont toutes deux spécialisées 
dans le multimédia.  Elles organisent ensemble des 
formations interdisciplinaires qui combinent différentes 
sciences et différentes formes artistiques.  
 
http://www.iamas.ac.jp 

 
ICC Inter Communication Center 
Tokyo 
 
Centre de création et musée des arts et des 
nouveaux médias 
 
query@ntticc.or.jp 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Chercheurs / Tous publics 

 
Le NTT, groupe japonais de télécommunications qui 
soutient la création d'œuvres sur le thème des 
communications, a fondé en 1997 un centre dédié aux arts 
numériques, le ICC. Ce dernier, qui connaît aujourd'hui 
une grave période de crise, suite à l'effondrement 
économique, met en place de nombreux programmes sur 
les rapports entre l'art et les technologies à destination 
d'artistes (mise en place de résidences en ligne, de forum 
en ligne) et du grand public (site Internet, organisation 
d'expositions…). 
 
http://www.ntticc.or.jp 
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YCAM Yamaguchi Center for arts and media 
Yamaguchi 
 
Centre de création des arts et nouveaux 
médias 
 
info@ycam.fr 

 
+ Centre d'arts numériques 
- Arts numériques 
> Artistes / Chercheurs / Tous publics 

 
Le centre d'arts numériques YCAM, qui a ouvert ses portes 
en octobre 2003, se donne pour mission de développer de 
nouveaux axes de création dans le domaine des arts et de 
l'information. Le centre n'a pas pour ambition d'acquérir 
une collection mais de proposer aux artistes une 
plateforme d'expérimentation et de collaborations. Tout 
en basant ses activités sur le domaine artistique, l'YCAM 
explore les tendances des dernières technologies 
numériques, qui sont développées en coopération avec les 
secteurs de l'éducation, de l'industrie et de la science. 
Dans la continuité de cette expérimentation, le Centre 
produit et présente au public de nombreux travaux 
artistiques et des performances. L'YCAM  propose 
également un programme de résidences, invite des 
artistes japonais et étrangers et met à leur disposition des 
outils technologiques et des espaces de travail. Le centre 
cherche également à développer des collaborations avec 
des structures étrangères similaires. Enfin, une 
bibliothéque sur les arts numériques est mise à disposition 
des artistes et du grand public. 
 
http://www.ycam.jp 

 

Autre 
 

Australie 
 

 
ANAT - Réseau Australien d'Art et 

Technologie 

 
Projet en réseau, appui et accompagnement de 
projets 
 
julianne@anat.org.au 

 
+ Structure d'appui et de soutien 
- Arts numériques 
> Artistes 

 
Créé en 1986, le réseau ANAT a pour mission de soutenir 
les artistes australiens travaillant avec les technologies. Il 
regroupe un réseau d'environ 2000 artistes, scientifiques 
et éducateurs; met en place un programme de résidences 
(virtuelles et réelles) et soutient des expositions d'arts 
numériques. 
 
http://www.anat.org.au 
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EUROPEAN COMMISSION 
DIRECTORATE-GENERAL FOR EDUCATION AND CULTURE 
Multimedia Unit 

 
Initiative eLearning 

« Les institutions culturelles dans leur rôle  
de nouveaux environnements d'apprentissage » 

 
Conformément aux lignes directrices et aux objectifs généraux fixés dans le plan d'action 
eLearning adopté par la Commission européenne le 28 mars 2001, le programme de travail 
devra comprendre les éléments suivants, comme décrit dans l’appel d’offre : 
 
1) Une description générale de la situation actuelle dans le domaine considéré: 
 
Cette première phase sera généralement réalisée au moyen d'une étude documentaire. 
L'objectif n'est pas de dresser un inventaire exhaustif, mais de donner une vue d'ensemble de 
la situation dans l'Union européenne. Les principaux résultats apporteront une définition 
précise des différents domaines qui seront examinés dans le cadre de l'étude et de la 
méthodologie appliquée pour les évaluer, ainsi qu'un éventail de données significatives 
décrivant la situation actuelle et identifiant les domaines dans lesquels la Communauté 
pourrait mener une action. Ce volet comprendra une évaluation de la qualité et de 
l'accessibilité des informations facilement disponibles telles que, par exemple, l'existence de 
répertoires nationaux de sites Internet d'universités ou de musées. Les résultats de cette phase 
reprendront, entre autres, les sources intéressantes d'informations et détermineront les 
domaines dans lesquels il existe un manque d'informations adéquates. 
 
2) Une étude approfondie grâce à une sélection judicieuse d'exemples concrets: 
 
Il y a lieu de définir des critères de sélection tenant compte de la diversité culturelle de 
l'Union européenne. Ces exemples concrets reposeront notamment sur des entretiens 
approfondis avec des participants intéressants et seront appuyés par des renseignements 
détaillés sur les cas retenus. L'offre et la demande seront toutes deux abordées: l'étude 
exposera par exemple, d'une part, l'avis des enseignants, tuteurs, formateurs, étudiants et des 
acheteurs d'équipement, de logiciels et d'autres services et, d'autre part, le point de vue des 
fournisseurs. 
 
3) Une analyse orientée vers l'avenir: 
 
Elle doit s'efforcer d'identifier les tendances et d'élaborer éventuellement différents scénarios. 
Ceux-ci se fonderont sur les avis des experts et des praticiens du domaine considéré et seront 
dotés d'une orientation pédagogique visant à mieux comprendre et favoriser l'apprentissage. 
Les études évalueront le rôle de l'e-learning dans le modèle global d'éducation et de formation 
tout au long de la vie et se pencheront également sur les développements techniques et leur 
évolution possible. Priorité sera accordée aux aspects comportant des implications 
particulières pour l'Europe tels que la diversité linguistique par exemple. 
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4) Un ensemble de recommandations pour les actions et études à venir: 
 
Ces recommandations peuvent concerner l'identification de sujets spécifiques de recherche 
ultérieure, de questions nécessitant une analyse approfondie ou une expérimentation 
empirique, ainsi que de problèmes et possibilités d'intégration et de développement de 
l'utilisation des TIC à des fins d'éducation et de formation. À l'instar du point c), ces 
recommandations devront tenir compte d'aspects tels que le développement technologique, 
l'évolution des approches pédagogiques, l'appropriation culturelle de l'innovation, la gestion 
des changements et les comportements sociaux face aux problèmes et aux possibilités de 
l'utilisation généralisée des TIC dans l'éducation, la formation et la culture.  
 
Toutes les recommandations répondant aux critères ci-dessus refléteront la vaste portée des 
études et renverront aux problématiques spécifiques soulevées dans les exemples concrets. 
Elles s'efforceront également  d'identifier les questions communes, paneuropéennes et, autant 
que faire se peut, d'inclure des propositions spécifiques en vue d'une action communautaire 
dans le domaine concerné.  
 
Toutes les études se concentreront sur l'Union européenne, tout en tenant compte des 
développements dans les autres pays qui se situent à la pointe dans l'utilisation des TIC dans 
les domaines de l'éducation, de la formation et de la culture tels que le Canada, l'Australie, le 
Japon et les États-Unis. La situation particulière des pays candidats à l'adhésion à l'Union 
européenne devra également être abordée.  
 
Toutes les études seront rédigées dans un style facilement compréhensible par un large public. 
Chaque étude doit être précédée d'une brève présentation (une à deux pages) des principaux 
résultats et des conclusions ainsi que d'un résumé plus détaillé de cinq à dix pages. Ces textes 
doivent être rédigés en français et en anglais dans un style clair et facile à lire. 
 
 

__________________________________ 
 
 

Ce programme de travail traite plus spécifiquement du lot 4 : Les institutions culturelles 
dans leur rôle de nouveaux environnements d'apprentissage 
 
•  La fonction principale des institutions culturelles a, de tout temps, été la préservation de 
notre patrimoine. Elles jouent également un rôle essentiel dans la diffusion et la promotion de 
la culture auprès du grand public ainsi que dans la préservation des identités culturelles. Les 
institutions culturelles et les systèmes d'éducation sont étroitement liés. L'éducation permet 
aux citoyens d'avoir accès à la création culturelle, de la comprendre et de l'apprécier, et les 
établissements d'enseignement sont des utilisateurs importants des institutions culturelles. Les 
nouvelles technologies possèdent le potentiel requis pour renforcer et intensifier ces relations. 
La numérisation des ressources culturelles permet à un éventail beaucoup plus vaste 
d'utilisateurs d'y accéder sans difficulté. 
 
L'utilisation des ressources des institutions culturelles à des fins éducatives est un phénomène 
qui existe de longue date en Europe, et les nouvelles technologies ont encore renforcé cette 
tendance. Par exemple, les CD-ROM consacrés aux musées comptent parmi les produits 
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multimédia les plus populaires. Le développement rapide de l'accès à Internet a apporté un 
regain de dynamisme au secteur. Les grands musées, tels que le Louvre, ont élaboré des outils 
pédagogiques de grande qualité qui sont devenus des ressources essentielles dans les salles de 
classe. Les musées scientifiques et technologiques conçoivent également des outils 
pédagogiques novateurs à l'intention des établissements scolaires et des institutions de 
formation. 
 
Cette étude a pour objectif de fournir des informations sur la palette d'initiatives et de services 
pédagogiques et autres élaborés par les institutions culturelles, sur les ressources 
informatiques à leur disposition, en donnant des exemples de leur utilisation concrète. L'étude 
doit sélectionner de bons exemples à analyser, définir les tendances et perspectives et 
formuler des recommandations en vue d'une action à l'échelle européenne. Les informations 
fournies constitueront le fondement des recherches ultérieures. L'étude comprendra par 
ailleurs une évaluation du développement et de l'utilisation par les institutions culturelles de 
leurs différentes ressources informatiques. 
 
Dans le contexte de cette étude, la notion de "culture" est prise au sens large et peut 
comprendre, par exemple, les arts et métiers, les arts de la scène et les autres formes d'art. 
Néanmoins, l'étude se limitera aux institutions culturelles publiques telles que les musées, 
bibliothèques, conservatoires ou centres culturels financés par le gouvernement national, les 
autorités locales, des organisations non gouvernementales (ONG) ou le secteur privé. L'étude 
se concentrera essentiellement sur les ressources pédagogiques présentant un intérêt général 
élevé, telles que celles des principaux musées, bibliothèques ou centres scientifiques 
européens, mais elle doit également s'intéresser aux autres services culturels et éducatifs 
proposés à l'échelle nationale, régionale et locale. Les coûts d'accès relativement peu élevés à 
Internet en font un instrument particulièrement approprié pour la mise sur pied d'initiatives de 
petite taille à l'échelle locale visant à la préservation et la promotion de la culture et du 
patrimoine locaux. 
 
La culture ne peut se réduire à la simple transmission d'informations, notamment dans le 
domaine des arts de la scène. Les nouveaux instruments de communication peuvent offrir des 
expériences culturelles à des publics qui, auparavant, ne pouvaient en bénéficier, ce qui peut 
susciter un plus grand intérêt pour les questions culturelles. L'existence de contenus culturels 
sous la forme d'informations numérisées (textes, images, enregistrements audio et vidéo) peut, 
par conséquent, avoir un impact par la promotion de la culture auprès d'un plus large public. 
Cela devrait non seulement se traduire par un renforcement de l'intérêt général, mais 
également encourager les jeunes à rechercher des possibilités d'emploi dans ce secteur. Les 
études récentes démontrent que le secteur culturel recèle un potentiel élevé de création 
d'emplois. L'étude devrait tenir compte de ces aspects. 
 
•  L'étude doit aborder les questions suivantes concernant l'utilisation des TIC par les 
organisations culturelles à des fins pédagogiques en les illustrant au moyen d'exemples 
concrets judicieux : 
 
a) Comment les organisations culturelles utilisent-elles les TIC pour élaborer des 

programmes éducatifs spécifiques ou des possibilités d'apprentissage axées sur les 
utilisateurs (tels que les expositions interactives, le matériel destiné aux visites scolaires, 
l'éducation à la compréhension de l'image, etc.) ? 
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b) Dans quelle mesure les organisations culturelles font-elles appel à des organisations 
éducatives et mettent-elles au point des ressources pédagogiques et autres utiles dans le 
cadre de cette collaboration ? Les aspects économiques de ces expériences, à savoir la 
commercialisation de ces ressources, doivent également faire l'objet d'une analyse. 

 
c) Quels sont les besoins et les objectifs des systèmes d'éducation en matière d'accès aux 

ressources culturelles ? Comment les TIC peuvent-elles offrir de nouvelles possibilités 
d'amélioration de cet accès, sur le plan tant de la disponibilité des ressources (promotion 
de la numérisation des ressources culturelles) que des possibilités d'apprentissage 
s'étendant au secteur de l'éducation informelle ? 

 
d) Comment les organisations culturelles utilisent-elles le multimédia et Internet pour 

sensibiliser le grand public, et en particulier les jeunes, à leur rôle et aux ressources 
qu'elles proposent ? 

 
e) L'étude doit formuler des recommandations, dans le cadre de l'initiative eLearning, dans le 

but de promouvoir le potentiel d'utilisation des TIC comme un outil permettant d'établir 
des liens entre les organisations culturelles et éducatives et de concevoir des ressources 
d'apprentissage novatrices. 

 
f) L'étude doit également faire des recommandations sur les actions futures que la 

Communauté pourrait entreprendre concernant la façon d'utiliser les TIC pour améliorer le 
programme d'études dans le domaine de l'éducation culturelle et pour attirer les jeunes à 
faire carrière dans le secteur culturel. 
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